Output PR3: Commented Game Collection

Erasmus+ KA2 / Teaching by Gaming
—
o

= = TEACHING
> &y GAMING

Spellen Compendium

o

Tijdens de implementatie van het project hebben de partners samengewerkt om een spellen
compendium samen te stellen en hebben ze een gevarieerd aanbod aan spellen en games
geselecteerd. Deze spellen/games omvatten verschillende genres, platforms en thema's om een
breed publiek aan te spreken. Daarnaast hielden ze rekening met factoren als educatieve waarde,
betrokkenheid  en  toegankelijkheid. Een  uitgebreide  beschrijving staat  op
www.teachingbygaming.eu. Hier is een overzicht met de volledige lijst van spellen in de collectie.

Project Partners

In dit project werken vier verschillende organisaties uit vier landen samen. Alle organisaties dragen
bij met hun ervaring, werk en passie.

“HochVier” - Duitsland (projectcodrdinatie)

“AC Amics de la Biblioteca de la Fonteta” - Spanje

“Games and Learning” - Nederland

“The association of Educational Games and Methods” - Letland

Dit project werd gefinancierd met steun van de Europese Commissie. De auteur is als enige
verantwoordelijk voor de inhoud van deze publicatie en de Commissie is niet aansprakelijk voor het
verdere gebruik van de informatie die erin is vervat.
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Creative Commons Licentie: Dit werk valt onder een Creative Commons
Naamsvermelding-NietCommercieel-GelijkDelen 4.0 Internationale Licentie. Ga voor een kopie
van deze licentie naar: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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Spellen Compendium "TEACHING by GAMING"

Nr. Titel Korte beschrijving Beschikbare Onderwerp speltype Vide
talen o
1 Fun in a box Fun in a box" bevat 4 minigames over customer NL Business en Kaartspel
contact. entrepreneur
"Design Thinking Toolkit" is een bruikbaar
Design Thinking hulprrll.lddel om de51gr.1. th1nk1r}g toe te passen in je Business en
2 toolkit zakelijke en persoonlijke projecten, of je nu een LV, EN enfrepreneur kaartspel X
individu, een startup of een doorgewinterd bedrijf P
bent.
In “Flixa” is het doel van de speler het
. startkapitaal te vermenigvuldigen en meer te EN, DE, LV, Business en
3 Flixa . A . kaartspel
verdienen dan andere spelers in vijf speljaren RU entrepreneur
door te handelen op de beurs.
4 FunEmployed FupEmployed s een party game over EN Business en kaartspel
solliciteren en functiewaarderingen. entrepreneur
"MethodKit for Projects" helpt je om gedachten
MethodKit for te verhelderen en ideeén te ontwikkelen. Het geeft Business en
5 . . . . EN kaartspel X
Projects je een overzicht van de belangrijkste aspecten van entrepreneur
het werken met projecten.
. P1tc'h’ is een spel dat helpt bij het ontwikkelen EN, LV, EE, Business en
6 Pitch van initiatief en ondernemerschap, wat het kaartspel
. . . . ES, HR entrepreneur
vermogen is om ideeén om te zetten in actie.
In "Pitch Reality Board Game" leer en oefen je
Pitch Reality het pitchen van je bedrijf aan investeerders om Business en
7 . EN bordspel
Board Game beter te presteren in het vraag- en entrepreneur
antwoordgedeelte.
Plaveround for In "Playground for Entrepreneurs" verkennen Business en
8 En t)l,‘ i reneurs spelers het ondernemerschap en wisselen ze EN/DE /ES entreprencur bordspel
P ideeén uit over hun (toekomstige) bedrijf. p
9 The. CX The CX Activator is storytelling en een spel NL, EN Business en Kaartspel
Activator over costumer experience. entrepreneur
In "Tour Opqrator helpen de spelers klanten, NL. EN, FR, Business en
10 | Tour Operator boeken ze reizen en hotels en moeten ze ervoor bordspel X
. . ES, DE entrepreneur
zorgen dat iedereen tevreden is.
11 | Zoo Tycoon In "Zoo Tycoon" manage je een dierentuin. EN Business en video
entrepreneur game
. HOWs Cards” is een kr'aitchtlg hulpmlddel voor EN, LV, BG, | Burgerschap en
12 HOWSs Cards individuen en groepen bij het organiseren van HU. LT maatschanpiileer kaartspel
Erasmus+ Youth in Action mobiliteitsactiviteiten. ’ PPl
Bergstadt to "Bergstadt to receive 10 more asylum seekers" is Burgerschap en simulatie
13 | receive 10 more . . . . DE it
een simulatiespel over asielverlening. maatschappijleer spel
asylum seekers
Bloc by Bloc:
14 The ‘ Bloc by Bloc: The Insurrection Game" is een EN BurgerschaP en bordspel X
Insurrection bordspel over een stadsopstand. maatschappijleer
Game
Co-opoly, The In “Co-opoly, The Game of Cooperatives”
Burgerschap en
15 | Game of moeten spelers samenwerken om een EN bt bordspel
. . .. . maatschappijleer
Cooperatives democratisch bedrijf op te richten en te runnen.
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Co‘a h.tlon. "Coalition building in a multi-ethnic state" is een . .
building in a . . o o Burgerschap en simulatie
16 . . simulatie spel over coalitievorming in een DE bt
multi-ethnic . . maatschappijleer spel
multi-etnische staat.
state
Der " . . " . .
. Der Kanzler*innen Simulator" is een online Burgerschap en online
17| Kanzler*innen ame over kanselierscha DE maatschappijleer ame
Simulator & p- PPy g
EN, NL en kaartspel /
18 Destination "Destination Europe" is een kaartspel over alle Burgerschap en cin tp&
Europe migratie en het onderwijzen van empathie. Europese maatschappijleer p la
talen play
"Enter Dignityland!" is een kaartspel over sociale
Enter . . . Burgerschap en
19 .. rechten in een ontwikkelingsplan voor de EN, FR it kaartspel
Dignityland! o maatschappijleer
komende vijf jaar.
20 Fake it to make "Fake it to make it" is een online game over de DE Burgerschap en online
it verspreiding van nepnieuws. maatschappijleer game
21 | Fakefinder "Fakefinder" is een online game over nepnieuws. DE Burgerschap en online
maatschappijleer game
2 Harmony Haqnony Square" is een online game over EN, DE, etc. Burgerschap en online
Square nepnieuws. maatschappijleer game
Hegemony: The . Burgerschap en
23 Board Game Een bordspel over hegemonie. EN maatschappijleer bordspel
24 | Leons Idenitit Leons Idemtgt is een online game over DE BurgerschaP en online
rechts-extremisme. maatschappijleer game
25 Make fak.e news Make fakp news great again" is een kaartspel DE Burgerscha}? en Kaartspel
great again OVer nepnieuws. maatschappijleer
In "Papers please" speel je een Bureerschan en video
26 | Papers please immigratie-inspecteur van het fictionele land EN & P
maatschappijleer game
Arstotzka.
27 | Politicraft Politicraft is een kaartspel over politicke EN Burgerschap en Kaartspel
betrokkenheid. maatschappijleer
28 | Represent "Represent" is een kennisspel over democratie. DE Burgerschap en anders
maatschappijleer
i !
Rise up! Game "Rise up! Game of People & Power" is een Burgerschap en
29 | of People & o . EN bt bordspel
Power bordspel over politieke betrokkenheid. maatschappijleer
30 | Statecraft Sta.t.ecraft is een kaartspel over politicke EN Burgerschap en Kaartspel
partijen. maatschappijleer
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"Super Pacs!" is een kaartspel over

Burgerschap en

31 | Super Pacs! .. EN bt kaartspel
verkiezingscampagnes. maatschappijleer
32 | Terra Terra" is een kaartspel over vrede, conflict en het DE Burgerschap en Kaartspel
oplossen van rampen. maatschappijleer
. . "Turning point" is een simulatie spel over het Burgerschap en simulatie
33 | Turning point leven in Duitste Democraticsche Republiek DE maatschappijleer spel
34 Twilight Twilight struggle " is een spel over de Koude EN Burgerschap en bordspel
struggle Oorlog. maatschappijleer
35 | Weltverschwérungs "Weltverschworungstheorien Quartett” is een DE Burgerschap en Kaartsoel
theorien Quartett kaartspel over samenzweringstheorieén. maatschappijleer P
Who are the
> . .
36 peoplcf. . Een simulatie spel over populisme. DE Burgerschap en simulatie
Populists in maatschappijleer spel
power
" 1 2 ‘7" 1 3
Wie entscheidest Wle. eqtscheldest du?" is een online game over Burgerschap en online
37 du? verkiezingen van de Bundestag (het parlement DE maatschappiiloer Ame
) van de Bondsrepubliek Duitsland). PPy £
1979 Revolution | In "1979 Revolution Black Friday" is de speler Cl}ltuur', video
38 . . . . EN geschiedenis en
Black Friday een fotograaf in Iran tijdens de revolutie. game
oeografie
“Age of Empires” is een historisch real-time Cultuur, video
39 | Age of Empires strategie videospel, met historische EN geschiedenis en
. . game
oebeurtenissen door de tijd heen. oecografie
Assassins Creed | In "Assassins Creed Origins Discovery" gaat de Cultuur, video
40 | Origins speler als huurmoordenaar op ontdekkingstocht EN geschiedenis en
. game
Discovery door het oude Egypte. geografie
" S . . Cultuur, .
41 | civilisation Age of Empires is strategisch spel waarin de EN geschiedenis en video
speler een beschaving bouwt. game
geografie
"Contamemory" bestaat uit 30 kaarten, verdeeld
over 6 categorieén. Het basisspel is een Cultuur,
42 | Contamemory ) . EN, ES geschiedenis en bordspel
Memory-spel en daarna kunnen andere opties
geografie
worden gespeeld.
. S " Cultuur,
3 Discover In "Discover Holland" ontdekt de speler EN, NL geschiedenis en bordspel
Holland Nederlandse dorpen en steden.
geografie
"Diversonopoly" is een quizspel, gebaseerd o Cultuur,
44 | Diversonopoly POy ! } qUIZSpes, & P EN geschiedenis en bordspel
monopoly, over diversiteit en cultuur.
geografie
"Fallera Calavera" gaat over de Valenciaanse Cultuur,
45 | Fallera Calavera | cultuur. In het spel bouwen spelers hun eigen Valenciaans | geschiedenis en bordspel
paella met 5 ingrediénten. geografie
Ghost of In "Ghost of Tsushima" spelt de speler als een Cl'lltuur., video
46 . e . . EN geschiedenis en
Tsushima samurai tijdens de invasie van de Mongolen. geografie game
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"God of war" is een actie-adventuur video game-

Cultuur,

47 | God of war serie die bekend staat om zijn griekse en noordse taal- geschiedenis en video
. onafhankelijk game
mythologische verhalen. geografie
Cultuur, bordspel
48 | Holi Dit spel heeft als thema het Hindi Holi festival. EN geschiedenis en (3D§)
geografie
Discoveries, the | In "Lewis and Clark" leidt de speler een expeditie Cultuur,
49 | journals of die het Noord-Amerikaanse contintent moet EN geschiedenis en bordspel
Lewis and Clark | doorkruisen. geografie
" " : : Cultuur, .
50 | Never Alone Never Alone" is een epische reis van N}ma en de EN geschiedenis en video
vos, een sfeervol spel gemaakt met Inupiat. game
geografie
: Cultuur, .
51| Oregon trail In deze Yldeogame ervaren .de sp?lers de . EN geschiedenis en video
beproevingen van de historische ‘Oregon trail’. game
geografie
57 Red Dead "Red Dead Redemption" speelt zich af in het EN esccljl?;il;ﬁs en video
Redemption Wilde Westen van 1899. & game
geografie
" iy Cultuur,
53 | Secret Hitler Secret Hitler" is een bordspel over de Tweede EN geschiedenis en bordspel
Wereldoorlog / Fascisme.
geografie
In deze video game is de speler de kat van Dr. Cultuur, .
54 The catand the Mohammed Mossadegh, de eerste democratisch EN geschiedenis en video
Coup . . game
gekozen minister-president van Iran. geografie
This war of "This War of Mine" is een video game gesitueerd C1.11tuur', video
55 . .. EN geschiedenis en
mine tijdens de Balkan Oorlog. game
geografie
"Timeline" is een kaartspel over de geschiedenis aal Cultuur,
56 | Timeline van de mensheid (er zijn ook versies beschikbaar a- geschiedenis en | kaartspel
. onafhankelijk
over muziek, film en wetenschap...). geografie
Cultuur,
57 | Times up "Times up" is een party game over popcultuur. EN geschiedenis en bordspel
geografie
"Truc" is een traditioneel spel uit Valencia dat je taal- Cl}ltuur',
58 | Truc . , . geschiedenis en bordspel
in duo’s speelt. onafhankelijk
geografie
S . . . Cultuur, .
50 | Valiant Hearts Vghap.t Hearts" is een geanimeerd avontuur in EN geschiedenis en video
stripstijl over de Grote Oorlog. game
geografie
" s . . Cultuur, .
60 | Walden, game In "Walden, game" kruipt fi.e speler in de huid van EN geschiedenis en video
Thoreau en leert zo over zijn leven. game
geografie
Cultuur,
61 | Watergate Bordspel over het Watergate schandaal. EN geschiedenis en bordspel
geografie
- In "Abigail's Tale" discussiéren spelers over taal- Diversiteit en
'
62 | Abigail's Tale culturele diversiteit. onathankelijk inclusie rollenspel
"Age of Adventure" is een prachtige, op S
63 Age of fotografie gebaseerde kaartenset die de energie en EN D1\'Iers1te'1t en kaartspel
Adventure inclusie

bijdrage van oudere gemeenschapsleden viert.
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In "Bandido" moeten spelers samenwerken om

taal-

Diversiteit en

64 | Bandido met kaarten een tunnelnetwerk te bouwen. onathankelijk inclusie bordspel
Black& Whites -

65 50th “Blacks & Whites” is een sociaal-bewuste EN Diversiteit en bordspel
Anniversary Monopoly. inclusie P
Edition
Buffalo: the “Buffalo: the name dropping game” is een . o

. . Diversiteit en

66 | name dropping kaartspel waarin spelers snel moeten nadenken en EN inclusie kaartspel
game verschillende combinaties kunnen maken.

67 | Charge Up Charge Up is een spel over geestelijke EN D1\'Iers1te'1t en bordspel

gezondheid. inclusie
Diversity - the In “Diversity - online knowledge game” testen S .
. o Diversiteit en online

68 | online spelers hun kennis diverse onderwerpen rondom EN, DE . .

i . inclusie game
knowledge game | diversiteit.
Diversity Card “Diversity card game” is een spel dat nabootst Diversiteit en

69 Game hoe discriminatie en privileges aanvoelen. EN inclusie kaartspel
Diversity-comm | “Diversity ” is een bordspel dat nabootst hoe Diversiteit en

70 on diversity discriminatie en privileges aanvoelen. DE inclusie bordspel

7 Endlich "Endlich Feierabend" is een bordspel over de DE Diversiteit en bordspel
Feierabend zorgcrisis en bejaardentehuizen. inclusie P

72 | Equirarchy Equlraychy is een spel dat 1nggat op EN DlYers1te'1t en bordspel

mechanismes van een samenleving. inclusie
. Ethlc-Poly. is een sp@l dat aapzet tot nadenken EN, LV, EE, Diversiteit en

73 | Ethic-poly over verschillende sociale projecten en waarom ES. HR inclusic bordspel

de uitvoering van zulke projecten belangrijk is. ’

74 | Faces "Faces" is een party game over vooroordelen. NL, FR Dl\ilﬁﬁll:;]; en kaartspel

In “Fair Play” worden spelers geconfronteerd met NL, DE, Diversiteit en online
75 | Fair play discriminatie tegen Muslims en homo’s en met EN, TR, PT, inclusie ame
antisemitisme. ES &
In "HELP!" staat anti-pesten centraal. Spelers S . .
- Diversiteit en simulatie
76 | HELP! verzamelen aanwijzingen en leren over EN inclusie spel
kinderrechten om een jongen in nood te helpen. p

77 | 1dentity Lotto . Idegtlty Lotto" gidst je door een andere DE D1\./er51te.1t en bordspel

identiteit. inclusie

78 | Join the jam ’Jom t'he jam" is een spel over diversiteit en NL DlYers1te'1t en bordspel

inclusie. inclusie
Keep it Real Keep it Real Dlyerse Rx2" geeft spelers de Diversiteit en

79 . gelegenheid om impactvolle gesprekken over hun EN . . bordspel
Diverse Rx2 inclusie

leven te voeren.
“Lilluu” is een associatieve kaartenset om te . e
. . . taal- Diversiteit en

80 | Lilluu praten over jezelf, anderen en de wereld om je .. . . kaartspel

onafhankelijk inclusie

heen.
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"Musical chairs COOPERATIVE" is een
o1 | Musical chairs | taditioneel spel met aangepaste regels om e || piversiciten | simulate
COOPERATIVE " £ 1108 feuke J onafhankelijk inclusie spel
dan competitie (vooral voor degenen die vanaf
het begin worden uitgesloten).
One way or Qne way or anqther s een kaartspel dat zich EN, LV, EE, Diversiteit en
82 richt op de ontwikkeling van . ) kaartspel
another .. . . . ES, HR inclusie
communicatievaardigheden en actief luisteren.
“Peace Cards” bevat kaarten die een hulpmiddel
383 | Peace Cards zijn om een discussie op gang te brengen over EN Dn./ersne.lt en Kaartspel
onderwerpen als vrede, geweldloosheid en inclusie
activisme.
ks " . . o
34 | S*intro S*intro is een spel over inclusie en DE DlYers1te'1t en Kaartspel
rechtvaardigheid. inclusie
"Salubria" is een spel over gezondheid. Het bevat Diversiteit en
85 | Salubria vragen over vier categorieén: - Fitness, Gezond EN . . kaartspel
) . inclusie
Leven, Voeding, Algemene kennis.
"Silent discussion" stelt spelers in staat om
36 | Silent Discussion | 062208 t€ krij gen tot Ele Voorkenms, stereotypen EN D1\‘/er51te'1t en anders
en vooropgezette ideeén van leerling die inclusie
voorkennis te activeren.
“Social Emotions” is een kaartspel waarin spelers
87 | Social emotions verschillende situaties kunnen doorlopen om EN, LV, EE, Diversity and Kaartsoel
tolerant te zijn, verschillende meningen te uiten ES, HR inclusion p
en te begrijpen.
“Take a step forward” is een activiteit waarbij
88 Take a step spelers rollen op zich nemen en vooruitkomen, EN Diversiteit en simulatie
forward athankelijk van hun kansen en mogelijkheden in inclusie spel
het leven.
"Team 3" is een combinatie tussen de spellen The L
. o taal- Diversiteit en anders/
89 | Team 3 Mind en Jenga. Kunnen jullie samenwerken om . . .
onafhankelijk inclusie kaartspel
een toren te bouwen?
"The blind walk" is een ervaringsgericht
. vertrouwensspel voor groepsvorming, waarbij je taal- Diversiteit en simulatie
90 | The blind walk geblinddoekt loopt onder begeleiding van de onathankelijk inclusie spel
ander.
The Empathy The Empathy Game” is een hulpmiddel om je Diversiteit en
91 gedachten te verbreden en gesprekken op gang te EN . . kaartspel
game inclusie
brengen.
9 Togefher—?lay fit Together.-Play ﬁt for diversity" is een rollenspel DE DlYers1te'1t en rollenspel
for diversity voor leerlingen in het beroepsonderwijs. inclusie
03 | Trick or treat ‘TI'ICk or treat" is een kaartspel over ongelijkheid EN/ES Dlyer51te}t en bordspel
in de wereld inclusie
Lo "Uno, Két, Uc" is een spel dat de ontwikkeling taal- Diversiteit en
94 | Uno, Két, Ue van logisch en wiskundig denken ondersteunt. onafhankelijk inclusie bordspel
95 Unusual Unusual Suspects" is een bordspel over EN, NL D1\./er51te.1t en bordspel
Suspects vooroordelen. inclusie
"Welcome Diversity" is een icebreaker / warm L
Welcome o . . taal- Diversiteit en
96 R . up-activiteit om op speelse wijze te laten zien wat .. . . anders
Diversity . onafhankelijk inclusie
er allemaal in de groep speelt.
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White people "White people can not rap" is een spel over Diversiteit en
97 Lo DE . . anders
can not rap discriminatie en vooroordelen. inclusie
08 A new Mosque "A new Mosque in Sleepyville" is een simulatie EN taal en simulatie
in Sleepyville van een gemeenteraadsvergadering. communicatie spel
"Black Stories" zijn mysterieuze en soms donkere taal en
99 | Black Stories puzzels. Spelers proberen de misdaad te EN L kaartspel
L communicatie
reconstrueren door de juiste vragen te stellen.
In "Codenames" geven spelers steeds een woord
als aanwijzing om hun team te helpen geheime taal en
100 | Codenames woorden op een rooster te identificeren. EN . bordspel
o . communicatie
Woordassociatievaardigheden en teamwork
worden bij dit spel op de proef gesteld.
"Concept" is een spel waarbij mensen de woorden
moeten raden die een team op het bord markeert. taal en
101 | Concept Het team dat markeert communiceert met de EN communicatie bordspel
anderen en met de partner zonder te praten.
In "Dobble" moeten spelers op verschillende
102 | Dobble kaarten.de.zelfde tekening vinden. Goed om aan EN taal en bordspel
teambuilding te werken, maar ook om het gevoel communicatie
voor vormen en kleuren te ontwikkelen.
In "Farben" vertelt elke speller welke kleur bij taal en
103 | Farben een woord hoort. Vertel een verhaal of vertel over DE, NE o kaartspel
. communicatie
je gevoelens.
" " . taal- taal en
104 | Letter Jam Letter Jam " is een spel over spelling. onafhankelifk | communicatic kaartspel
"Magic Maze" is een spel waarbij de spelers
105 | Magic Maze gezamenlijk de verschillende delen van het bord EN taal en bordspel
moeten ontdekken. De spelers bewegen over het communicatie
bord zonder te praten.
106 | Memory Memory" is een spel om het geheugen te taal- taal en anders -
oefenen. onafhankelijk [ communicatie Memory
"Saboteur" heeft individuele en groepsdoelen: de
mijnwerkers en de saboteur moeten proberen de taal en
107 | Saboteur schat te bereiken, de saboteur probeert de route EN communicatie bordspel
moeilijker te maken voor de mijnwerkers.
In "Shit Happens" praten spelers over vervelende taal en
108 | Shit Happens situaties en zetten ze die in volgorde van EN, NL L kaartspel
. . .1y communicatie
ellendigheid’.
In "Speed cups" kopiéren spelers een model taal en
109 | Speed cups volgens hetzelfde kleurenpatroon met behulp van EN L bordspel
. . communicatie
plastic bekertjes.
" " . taal- taal en
110 | Story cubes In "Story cubes" staat storytelling centraal. onafhankelijk | communicatie bordspel
"Taco, cat, goat, cheese, pizza" is een snel
Taco, cat, goat, kaartspel dat spelers uitdaagt om op de stapel te taal en
111 : . EN . bordspel
cheese, pizza slaan als ze een overeenkomst zien tussen het communicatie
gesproken woord en de gespeelde kaart.
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"Wavelength" is een gezelschapsspel over

112 | Wavelength communicatie en het vergelijken van ideeén en EN, NL taal o kaartspel /
communicatie bordspel
oordelen.
"Werewolf of Sleepy Hollow" is een
13 Werewolf of kaart-/rollenspel over debatteren en taal- taal en bordspel
Sleepy Hollow communicatiestrategieén. Goed voor onafhankelijk [ communicatie P
groepsvorming
"Angels with Attitude: Cards: Celebrating the ..
> e s Persoonlijke en .
. Magic of Everyday Learning" is een set van 52 online
114 | Angels with L . EN team
5 prachtig geillustreerde, hartverwarmende digitale . . kaartspel
Attitude , , ontwikkeling
kaarten met 'alledaagse' engelen.
“52 Answers” zijn 52 tekeningen van reflecties Persoonlijke en
115 | 52 Answers W ! genv LV team kaartspel
van gedachten. . .
ontwikkeling
“52 steps upward” zijn kleine inspiratiekaarten ..
ST .. . Persoonlijke en
52 Steps die je dichter bij het bereiken van een doel
116 .. LV team kaartspel
Upward brengen, makkelijker, sneller en op een speelsere . .
: ontwikkeling
manier.
"95 questions" is een spel / methode van
zelfkennis om energie in balans te brengen en om Persoonlijke en
117 | 95 questions jezelf moedige vragen te stellen en je aan te LV team kaartspel
moedigen naar de antwoorden daarop van je ontwikkeling
innerlijke te luisteren.
Animal upon In "Animal upon animal” is het mogelijk om Persoonlijke en
118 . P mobiliteit, verbeelding en ruimteverdeling te EN team bordspel
animal . . .
ontwikkelen. ontwikkeling
" Author of Your Life" is een spel met kaarten met ..
. . - Persoonlijke en
Author of Your affirmaties en opdrachten in zes categorieén:
119 . . . R LV team kaartspel
Life bewustzijn, geest, spirit, emoties, lichaam, . .
ontwikkeling
vervolg.
“Be ready” is een faciliterend spel dat zes ..
T o . Persoonlijke en
categorie€n bevat - Type activiteit, Motivatie,
120 | Be ready . . EN team bordspel
Leerproces, Groepsdynamiek, Evaluatie, Groene . .
ontwikkeling
aspecten.
"Danza del huevo" is een spel waarin de ..
. . Persoonlijke en
dobbelstenen aangeven verschillende bewegingen taal-
121 | Danza del huevo . . . . team bordspel
en geluiden te maken waarmee je aan je reflexen, | onafhankelijk ontwikkelin
mentale behendigheid en mobiliteit werkt. g
.. "Dixit" is een bord- en kaartspel over verhalen taal- Persoonlijke en
122 | Dixit . .. team bordspel
vertellen en empathie. onafhankelijk ; )
ontwikkeling
"Embodied change" is een toolkit die betrekking
heeft op verschillende gebieden - sommige zijn .
. . . . Persoonlijke en
Embodied ontworpen om verbeelding en creatieve expressie anders -
123 . . EN team .
change te stimuleren, en sommige kunnen worden . . Toolkit
. . . ontwikkeling
geintegreerd in ondernemerschap of sociale en
emotionele vaardigheidstraining.
Everyday "Everyday adventures" zijn kaarten met Persoonlijke en kaartspel
124 : EN team /anders -
adventures opdrachten om het leven interessant te maken. . .
ontwikkeling puzzels
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In "Exploding Kittens" trekken spelers om de

Persoonlijke en

125 Eﬁﬂﬁgmg beurt kaarten totdat iemand een exploderende EN team bordspel
kitten trekt en het spel verliest. ontwikkeling
"Fantasma Blitz" is een kaartspel waarin spelers Persoonlijke en
126 | Fantasma Blitz racen om het juiste voorwerp uit een set kaarten EN team bordspel
te pakken op basis van vorm, kleur of oriéntatie. ontwikkeling
. "Feelings & Emotions" is een spel dat helpt om Persoonlijke en
Feelings & . i’
127 . onze innerlijke wereld - onze gevoelens en LV team kaartspel
Emotions . .. . .
emoties - beter te begrijpen. ontwikkeling
"Fent Amics" is een set kaarten met vragen om ..
elkaar te leren kennen in een nieuwe groep Persoonlijke en
128 | Fent Amics ES team kaartspel
mensen, een band op te bouwen en over onszelf te . .
ontwikkeling
vertellen.
"Forest of Fate " is een avontuurlijk rollenspel ..
waarin spelers vaardigheden en Persoonlijke en rollenspel
129 | Forest of Fate P! & .. EN team p
karaktereigenschappen inzetten om gezamenlijk ontwikkelin + app
het eind van het pad te halen. &
"Gamification Nation" is een kaartspel om te ..
. . . . Persoonlijke en
Gamification helpen bij workshops, vooral als je games of
130 . . . EN, DE team kaartspel
Nation gamification-ontwerpen probeert te maken met . .
. ontwikkeling
mensen die zelf beweren geen games te spelen.
. "Gefiihlsmonster Cards" is een hulpmiddel om Persoonlijke en
Gefiihlsmonster L taal-
131 elke vorm van communicatie over gevoelens te . team kaartspel
Cards .. onafhankelijk : .
vergemakkelijken. ontwikkeling
"Gobbit" s een snel en leuk kaartspel waarin Persoonlijke en
132 | Gobbit spelers tegen elkaar strijden om kaarten te slaan EN team bordspel
die aan een bepaald criterium voldoen. ontwikkeling
"Hands up" is een tafelspel waarbij spelers snel ..
Persoonlijke en
hun hand opsteken als ze een overeenkomende
133 | Hands up . . EN team bordspel
kaart zien, wat zorgt voor een snelle en levendige . .
. ontwikkeling
spelervaring.
"Hold your Aces" zijn competentiekaarten voor Persoonlijke en
134 | Hold your Aces your ! P EN team kaartspel
zelfevaluatie. . .
ontwikkeling
"Ikonikus" is een kaartspel waarin elke kaart een aal Persoonlijke en
135 | Ikonikus emotie voorstelt en empathie een belangrijke rol a- team bordspel
onafhankelijk . .
speelt. ontwikkeling
"Imagine" is een creatief en fantasierijk
gezelschapsspel waarbij spelers doorzichtige Persoonlijke en
136 | Imagine kaarten met verschillende afbeeldingen gebruiken EN team bordspel
om concepten over te brengen en woorden of ontwikkeling

zinnen te raden.
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"Jungle speed" is een snel kaartspel waarbij
spelers strijden om een totempaal in het midden

Persoonlijke en

137" | Jungle speed van de tafel te pakken als ze overeenkomende EN ont\:f?lillcl; lin bordspel
symbolen zien. g
"King of Tokyo" is een snel en interactief .
. . . . Persoonlijke en
. bordspel waarin spelers in de huid kruipen van taal-
138 | King of Tokyo . . p . team bordspel
gigantische monsters en tegen elkaar strijden om onathankelijk ontwikkelin
de heerser van Tokio te worden. &
Learning in "Learning in Transition" is gebaseerd op een Persoonlijke en
139 transi tiogn story-telling approach en het concept van de EN team kaartspel
leerbiografie. ontwikkeling
"Learning Out of the box" is een kaartspel dat Persoonlitke en
Learning Out of | bedoeld is als hulpmiddel om het onderwerp J
140 , ; . L EN team kaartspel
the box leren' op een leuke, boeiende en inspirerende ontwikkelin
manier te behandelen. &
"LEGO" hebben een hulpmiddel ontworpen voor
management, teambuilding en probleemoplossing aal Persoonlijke en
141 | Lego dat bekend staat als LEGO Serious Play. Het aa- team anders
. .. onafhankelijk . .
concept is dat wij mensen leren door onze handen ontwikkeling
te gebruiken.
MethodKit for MethO(.iKlt for Personal Development is een kit Persoonlijke en
die de vitale aspecten belicht van het begrijpen
142 | Personal . . . . EN team kaartspel
van wie je bent, waar je goed in bent, waar je nu . .
Development . . ontwikkeling
staat en waar je naartoe wilt.
More than “More than Words” is een kaartspel met als doel Persoonlijke en
143 words gesprekken over het leven, waarden en andere EN, LV team kaartspel
belangrijke dingen aan te moedigen. ontwikkeling
In "Motivation. Values. Needs" gaat het over ..
.. Co . Persoonlijke en
Motivation. waarden, die dienen als basis voor onze grootste
144 . .. LV team kaartspel
Values. Needs. levensbeslissingen en onze doelen en persoonlijke ontwikkelin
behoeften beinvlioeden. &
anders —
" . - . Persoonlijke en | game voor
145 | Moving Stories glle tl\}/f;;lgi Srg;rslizsorl:letlg er;:lll)elers een tiener om NI team mobiel/
p gaan. ontwikkeling Applied
game
"My Team Roles" is gebaseerd op de Persoonlijke en
146 | My Team Roles Y . e P LV team kaartspel
teamroltheorie van Belbin. . .
ontwikkeling
"New Shores" is een spel om persoonlijke en ..
. . . Persoonlijke en .
professionele vaardigheden te ontwikkelen - online
147 | New Shores . . Y . EN team
tolerantie, empathie, communicatie, actief ontwikkelin game
luisteren, strategie. £
Once upon a Once upon a time” is een kaartspel Qat is EN, LV, EE, Persoonlijke en
148 time ontworpen om expressie en communicatie te ES. HR team kaartspel
ontwikkelen door middel van vertelactiviteiten. ’ ontwikkeling
In "Picture Party" is een spel waarin speler Persoonlijke en
149 | Picture Party ) retre Y18 een spel W Spelers NL team bordspel
kijken hoe goed ze elkaar kennen. . .
ontwikkeling
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Points of you -

"Points of you - Faces" is een eenvoudig en
krachtig hulpmiddel dat draait om mensen,

Persoonlijke en

150 Faces relaties en onszelf leren kennen via de gezichten EN team kaartspel
ontwikkeling
van anderen.
"Points of you - Flow" is een hulpmiddel voor
Points of vou - mindfulness en aanwezigheid. Het biedt creatieve Persoonlijke en
151 Flow y manieren om het hier en nu in kaart te brengen, EN team kaartspel
emoties te observeren en behoeften te ontwikkeling
identificeren.
Points of you - Pomts of you -'Punctum is een dynamisch en Persoonlijke en bord-/
152 Punctum hulpmiddel dat je helpt momenten van EN team Kaartspel
ontdekking en helderheid te stimuleren. ontwikkeling p
"Points of you - The Coaching Game" is een
Points of you - krachtig hul.pmlfidel dat 0ntw1kkel}ng en Persoonlijke en
. transformatie stimuleert. De combinatie van bord-/
153 | The Coaching . N EN team
Game beelden en woorden stimuleert de intuitie van de ontwikkeling kaartspel
rechterhersenhelft met de logica van de
linkerhersenhelft.
. In "Project Zomboid" bevindt de speler zich in Persoonlijke en .
Project . L taal- video
154 . een post-apocalyptische wereld, waarin hij moet .. team
Zomboid onafthankelijk X . game
overleven. ontwikkeling
Self Care — "Self Care — Cards For Home and Work" is een Persoonlijke en
155 | Cards For hulpmiddel om de dagelijkse gezondheid en het EN team kaartspel
Home and Work | welzijn van verzorgers te verbeteren. ontwikkeling
“Shoes cards” zijn afbeeldingen van schoenen en ..
. Persoonlijke en
voeten aan de ene kant en citaten aan de andere taal-
156 | Shoes cards L . . team kaartspel
kant die visualisatie en creatief denken onathankelijk . .
. ontwikkeling
stimuleren.
"Sign" is een kaartspel om met teams te spelen, ..
L . Persoonlijke en
. maak combinaties van kaarten en geef je
157 | Sign . . . NL team kaartspel
teamgenoten in het geheim een teken dat je een . .
ontwikkeling
complete set hebt.
Snakes & "Snakes & Ladders" is spel om emotionele Persoonlijke en
158 . . NL team bordspel
Ladders volwassenheid te ontwikkelen. . .
ontwikkeling
“Soft Skills Tree” is een bordspel waarmee je vijf Persoonlitke en
. soft skills activeert en traint - critical thinking, EN, LV, IT, )
159 | Soft Skills Tree . . . team bordspel
team work, motivation, learning to learn, dealing ES, DE . .
. ontwikkeling
with stress.
om mensen f berekken b hetprten over hun Persoonlike en
160 | Tell your story . Jhetp LV, EN, RU team kaartspel
ervaringen en het delen van ideeén, gedachten en . .
. . ontwikkeling
persoonlijke opvattingen.
Tell vourself. "Tell yourself. Tell others" is een positief Persoonlijke en
161 Tell 2; thers ) gespreksspel dat helpt om zowel grote als kleine LV team kaartspel
gesprekken te voeren, met jezelf en met anderen. ontwikkeling
"The loser game" is een spel dat het uitwisselen Persoonlijke en
162 | The loser game & P . EN team kaartspel
van fouten en gebreken aanmoedigt. . .
ontwikkeling
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"Throw Throw Burrito!" is het eerste dodgeball

Persoonlijke en

163 Thro.w Throw kaartspel ter wereld. Verzamel kaarten. Speel je taal- team bordspel
Burrito! g T onafhankelijk : .
hand. Gooi dingen naar je vrienden. ontwikkeling
“To be Continued” is bedoeld om spelers aan te .
moedigen zichzelf beter te leren kennen en meer Persoonlijke en
164 | To be Continued & EN, LV team kaartspel
te weten te komen over de gedachten en waarden ntwikkelin
van andere mensen. © cimne
Ubongo is een puzzelbordspel waarin spelers Persoonlijke en
hun ruimtelijk redeneervermogen en
165 | Ubongo . . EN team bordspel
probleemoplossende vaardigheden testen in een ontwikkelin
spannende competitie. &
"Vet gezellig" zijn vragenkaartjes die het praten Persoonlijke en
166 | Vet gezellig & g 2 genxaary Jetp NL team kaartspel
over geestelijke gezondheid aanmoedigen. . .
ontwikkeling
"Virus" is een deckbuildingspel waarin je het ..
. L Persoonlijke en
. hoofd moet bieden aan een pandemie die wordt
167 | Virus . EN team bordspel
veroorzaakt door de uitbraak van een ontwikkelin
experimenteel virus. g
"Workstations" is een uitdagend ..
. . Persoonlijke en
Workstations probleemoplossend teamspel met krachtige
168 EN team kaartspel
toolbox boodschappen over het managen van ontwikkelin
teamcommunicatie. W £
De associatieve kaarten "Your World" zijn .
bedoeld voor professionals die met mensen Persoonlijke en
169 | Your World p . . LV team kaartspel
werken en hun persoonlijke en professionele ntwikkelin
groei willen bevorderen. ontwikkeling
"Zicke Zacke Huhnerkacke" is een ..
. . . .. . Persoonlijke en
Zicke Zacke gezinsvriendelijk bordspel waarin spelers
170 .. ) . DE team bordspel
Huhnerkacke kleurrijke kippenfiguurtjes verzamelen door hun ontwikkelin
kenmerken te onthouden en te matchen. W &
"Ancestors The Humankind Odyssey" neemt
Ancestors The spelers mee op een reis door de menselijke .
. . . . taal- video
171 | Humankind evolutie, van primaten tot vroege mensen, in een . STEM
. . . onafthankelijk game
Odyssey uitgestrekte en meeslepende prehistorische
wereld.
"Carrera de tortugas" is een racespel waarin
172 Carrera de speler§ dobbelstenen gebruiken om schildpadden EN STEM bordspel
tortugas vooruit te bewegen, met als doel als eerste de
finish te bereiken.
"Catan" is een bordspel waarin spelers
173 | Catan grondstoffen verzamelen, handeldnjyen en EN STEM bordspel
nederzettingen bouwen om een dominante positie
op een eiland te veroveren.
" Covalence" is een spel waarin spelers
174 | Covalence samenwerken om een aantal organische EN STEM bordspel

verbindingen te reconstrueren.
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Deliver us the In "Deliver us the moon" neemt de speler de rol video
175 van een astronaut aan die de maan moet gaan EN STEM
moon game
ontdekken.
176 | Foldfun Foldfun" is een spel dat wiskundig inzicht taal- STEM anders -
oefent. onafhankelijk puzzels
177 | Ton In "Ion" combineren spelers scheikundige EN STEM Kaartspel
elementen.
"Marrakech" is een spel waarbij elke speler de rol
178 | Marrakech aanneemt van een tapijtverkoper die de EN STEM bordspel
concurrentie te slim af probeert te zijn.
179 Microsoft "Microsoft Minecraft " is een video game waarin EN, NL, STEM video
Minecraft spelers bouwen ontdekken en samenwerken. DE, ES game
"Pipo" is een educatief spel waarin je over video
180 | Pipo verschillende onderwerpen zoals wiskunde en EN STEM
" game
aardrijkskunde kunt leren.
"Rummikub" is een klassiek bordspel waarbij
181 | Rummikub spelers als eerste sets en reeks?n getallen rpoeten taal- STEM bordspel
vormen met hun tegels, waarbij ze strategie en onafhankelijk
wiskundevaardigheden gebruiken om te winnen.
"Subatomic" is een spel over het bouwen van
. elementen uit subatomaire deeltjes! Spelers
182 | Subatomic beginnen het spel met een klein deck van quarks EN STEM bordspel
en fotonen.
"Viral!" is een competitief bordspel waarin iedere
183 | Viral! speler een virus speelt dat het lichaam probeert te EN, NL STEM bordspel
overheersen.
134 | Virulance In Vllrulance spelen spelers met virussen en EN STEM Kaartspel
mutaties.
185 | Wingspan In "Wingspan " staan vogels centraal. EN, NL STEM bordspel
“4 Elements” is een spel dat helpt het begrip
duurzaamheid te begrijpen en te ontdekken hoe EN, LV, EE, | Duurzaamheid
186 | 4 Elements onze dagelijkse handelingen de ES, HR en ecologie bordspel
milieuveranderingen beinvloeden.
In "Coral" bouwen spelers aan koraalrif en aal Duurzaamheid anders -
187 | Coral proberen ze hun koraal het dichtst bij het licht te a- .
onafhankelijk en ecologie bouwspel
brengen.
188 | E gewinnt E gewmnt. is een bordspel over DE Duurzaamh@d bordspel
elektromobiliteit. en ecologie
189 | Ecogon Ecogon” is een spel. waarin je het leven in de DE Duurzaamh.eld bordspel
natuur kunt oefenen in een klein ecosysteem. en ecologie
Evolution Evolution: CLIMATE is een spe.l waarin spelers Duurzaamheid
190 . hun soort aanpassen in een dynamisch EN . bordspel
Climate en ecologie
ecosysteem.
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In “Fish 'n' Flips” spelen spelers samen of tegen Duurzaamheid
191 | Fish 'n’Flips elkaar en redden zij zeedieren zoals dolfijnen en DE . kaartspel
. L en ecologie
schildpadden uit visnetten.
“Green Deal” is een spel waarin je een Duurzaamheid
192 Green Deal internationaal bedrijf leidt in het jaar 2050. DE en ecologie bordspel
In “Green House" moeten spelers samenwerken Duurzaamheid
193 | Green House om de klimaatverandering een halt toe te roepen. EN . kaartspel
. ) en ecologie
Eerst in het spel en daarna in het echte leven.
194 | Keep Cool In "Keep Cool ontwlkkelen speler§ kennis over EN, DE Duurzaamhmd bordspel
de problemen met klimaatverandering. en ecologie
"Kyoto" neemt spelers mee naar een van de Duurzaamheid
195 | Kyoto brandende kwesties van onze tijd: EN . bordspel
. . en ecologie
klimaatverandering.
In "Mobility Safari" proberen spelers zoveel Duurzaamheid
196 | Mobility Safari mogelijk innovatieve stedelijke DE . bordspel
o ) . en ecologie
mobiliteitsprojecten te realiseren.
197 | Planet A "Planet A" is een kaartspel over duurzaamheid. DE Duurzaamh@d kaartspel
en ecologie
198 | Tipping Point Tipping Point 'laat op speelse wijze de gevaren EN Duurzaamh’eld bordspel
van de opwarming van de aarde zien. en ecologie
199 | Waldmeister Waldmeister" is een bordspel over ecologische DE Duurzaamh@d bordspel
bosbouw. en ecologie
200 Winds of Wlnds of Change is een bordspel over DE Duurzaamhmd bordspel
Change klimaatverandering. en ecologie

Gedetailleerde beschrijvingen van de spellen vind je hier: www.teachingbygaming.eu
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