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“Izglitojoso sp€lu un metozu asociacija” no Latvijas
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Spélu kolekcija "TEACHING by GAMING"

Speéles = Pieejama Speéles Spéles Vide
Nr. nosaukums Iss apraksts valoda Tema Veids 0
- ~ "Jautriba kastg" ir 4 minispéles par sazinu ar Bizness un
Jautriba kaste o . _ e
1 . klientiem. NL Uznémgéjdarbib | Karsu spéle
Fun in a box a
"Dizaina domasanas instruments" ir
Dizaina domasanas praktiski lietojams 11ks dizaina domasanas
instrumentu pielietosanai jisu biznesa un personigos Bizness un
2 komplekts projektos neatkarigi no ta, vai esat LV, EN Uzpéméjdarbib | Karsu spéle X
Design Thinking privatpersona, jaunuznémums vai a
toolkit pieredzgjis uznémums.
“Flixa” ir kar$u spéle, kuras mérkis ir Bizness un
3 Flixa P ayeilrot Jusu .sgkur_n:il l_<'a.p 1‘Fa1u un nop elnit EN, DE, LV, Uzpéméjdarbib | Karsu spéle
vairak neka citi sp&letaji piecu spéles gadu RU a
laika, tirgojoties birza.
Jautra " _ el _ . Bizness un
4 | nodarbinasana Jautral podarbmasana M spele, kura tiek EN Uzpéméjdarbib | Karsu spéle
apskatiti darba apraksti.
FunEmployed a
MethodKit Metho_dKlt prox:k'uem ir karsu k9n}plekts, Bizness un
D kas palidz noskaidrot domas un attistit . e
5 projektiem S . - .. EN Uznémejdarbib | KarSu spele X
. . idejas. Tas sniedz parskatu par galvenajiem
MethodKit for Projects . _ C a
aspektiem darba ar projektiem.
“Pitch” ir spéle, kas palidz attistit iniciativas Bizness un
. y T S EN, LV, EE, IR o
6 Pitch uznemsanos un uznémibu, lai parvérstu Uznémgéjdarbib | KarSu spéle
g > U ES, HR
idejas darbiba. a
"Pitch”Realitate" ir spéle, lai macttos un .
“Pitch” realitate praktiz&tu sava uznémuma prezentésanu Blznes.s un
7 . . . . o EN Uzpéméjdarbib | Galda spéle
Pitch Reality investoriem, attistTtu prasmes uzdot a
jautajumus un atbildét uz tiem.
lslgﬁlél:nl;.lil:;ms "Spélu laukums uznemejiem" ir spéle, lai Bizness un
8 i L izp@tTtu un apmainttos ar idejam par savu EN/DE/ES | Uzpémgjdarbib | Galda spele
Playground for .
biznesu. a
Entrepreneurs
" CX aktivators" ir spéle par stastu Bi
CX aktivators stastiSanu, lai uzzinatu klientu dazadas N1 EN - mis'fi ultl,-b Kars &l
9 The CX Activator . ) , Uznpeméjdarbt arsu spéle
pieredzes. a
_ . "Turisma operators" ir spéle par sazinu ar Bizness un
10 Tarisma operators klientiem, viesnicu un lidojumu NL, EN, FR, Uznémgéjdarbib | Galda spéle X
Tour Operator . ES, DE
rezervesanu. a
"Zoo Tycoon" ir spéle, kura japarvalda Bizness un
11 | Zoo Tycoon Y pele, Jap EN Uznémgjdarbib | Video spéle
zoodarzs. a
“HOWs Cards” ir spéle personam un o
grupam, kuras Tsteno/ vélas Tstenot EN, LV, BG Pilsoniska un
12 HOWs Cards Erasmus+ Jaunatne darbiba mobilitates HU, LT E)Zoglig;lg: KarSu spele
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Bergstate uznems vél
10 patvéruma

"Bergstate uzpems vél 10 patvéruma

Pilsoniska un

13 | meklétajus mekl&tajus" ir simulacijas spéle par DE politiska SlH;uléal(;lj as
Bergstadt to receive 10 | patvéruma pieskirSanu. izglitiba P
more asylum seekers
Bloks péc Bloka "Bloks péc Bloka: Sacel$anas spéle" ir galda Pilsoniska un
14 | Bloc by Bloc: The spéle par pilsétu sacel$anos. EN politiska Galda spele
Insurrection Game izglitiba
Co-opoly " v - _ - Pilsoniska un
15 | Co-opoly, The Game CO-Op?]}.]. '1’r galda spele par sadarbibu un EN politiska Galda spéle
. demokratiju". e
of Cooperatives izglitiba
Koal.lcqas Ve_ldosalfa "Koalicijas veidosana multi-etniska valstt" ir Pilsoniska un T
multi-etniska valsti Lo _ .. 1 o Simulacijas
16 . e simulacijas spéle par koalicijas veidoSanu DE politiska —
Coalition building in a LT - . spele
. . multi-etniska valstT. izglitiba
multi-ethnic state
Der Kanzler*innen "Der Kanzler*innen Simulator" ir tie$saistes Pllsom.ska_un Online
17 R _ DE politiska _
Simulator spéle par kanclera amatu. o spele
izglitiba
. o Karsu
Galamerkis Eiropa "Galamerkis Eiropa" ir karSu spéle par EN_’ NL, PIISOITI.Ska_un spele/
18 . L . . visas EU politiska S
Destination Europe migraciju un empatijas macisanu. _ L Printg un
valodas izglitiba e
spele
Tendc cienas zemé "lenac cienas zeme!" ir karsu spéle par Pilsoniska un
19 L socialajam tiesibam attistibas plana ietvaros EN, FR politiska Karsu spéele
Enter Dignityland! _ . . . .
nakamajiem pieciem gadiem. izglitiba
20 Viltot, lai to izdarttu TieSsaistes spele "Viltot, lai to izdarTtut" ir DE Pﬂ;gﬁiisi(;;n Online
Fake it to make it par viltus zinu izplatiSanu. izglitiba spele
"Fakefinder" ir tieSsaistes sp€le par viltus Pilsoniska un Online
21 | Fakefinder L peiep DE politiska -
zinam. . spele
izglitiba
Harmonijas laukums | "Harmonijas laukums" ir tieSsaistes spele Pllsoql§ka_un Online
22 . . EN, DE, u.c. politiska _
Harmony Square par viltus zipam. o spéle
izglitiba
. HegemoP a i galda spele par . Pilsoniska un
Hegemonija hegemoniju, kas ir vienas valsts vai e -
23 . .o L EN politiska Galda spéle
Hegemony organizgtas grupas politiska, saimnieciska olitiba
un kultiiras ietekme par citu valsti vai grupu. &
S 1w e Pilsoniska un .
24 | Leons Idenitit Tle§§alstes s_pe!e Leons Idenitét" ir par DE politiska Onl_me
lab&jo ekstrémismu. L spele
izglitiba
Padariet viltus zinas Pilsoniska un
atkal lieliskas "Padariet viltus zinas atkal lieliskas" ir karSu e o
25 _ . L DE politiska Karsu spéele
Make fake news great spéle par viltus zinam. S
. izglitiba
again
Liidzu. papirus "Ludzu, papirus" ir videospgle, kura tiek Pilsoniska un
26 Pa ers’ lljeapge spelets imigracijas inspektors izdomata EN politiska Video spéle
Pers p Arstotzkas zemée. izglitiba
Politika "Politika" ir karSu spéle par politisko Pilsoniska un
27 o . peic parp EN politiska Karsu spele
Politicraft iesaistisanos un aktivitatem. izglitiba
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Parstavet "Parstavet” ir zinaSanu spéle par Pilsoniska un
28 e peiep DE politiska Cits veids
Represent demokratiju. izglTtiba
Celies! Cilveku un . -
varas spéle "Celies! Cilvéku un varas spéle" ir galda Pilsoniska un
29 . A R EN politiska Galda spele
Rise up! Game of spéle par politisko iesaistiSanos. zolitiba
People & Power g
"Statecraft" ir karSu spéle par politiskajam Pilsoniska un
30 | Statecraft artiiam pele parp ! EN politiska Karsu spéle
partijam. izglitiba
"Super Pacs!" ir karSu spéle par vélesanu Pilsoniska un
31 | Super Pacs! Kambanam EN politiska Karsu spéele
panam. izglitiba
" . _ . . Pilsoniska un
32 | Terra Terra ir karsg pe .le parmietd, konfliktu DE politiska Karsu spéle
un katastrofu risinajumiem. izglitiba
. . " .. W e _ Pilsoniska un T
Pagrieziena punkts Pagrieziena punkts" ir simulacijas spéle par o Simulacijas
33 Turnin ot dzivi Vaciias Demokratiskaia Republika DE politiska -
g poin zivi Vacijas Demokratiskaja Republika. izglitiba spele
a = "Kréslas cina" ir auksta kara simulacijas Pilsoniska un
34 Krgs}as crna _ EN politiska Galda spele
Twilight struggle spéele. izglitiba
.. " .. . " Pilsoniska un
Weltverschwoérungsth | "Weltverschworungstheorien Quartett" ir et VI
35 . o s oo DE politiska Karsu spéle
eorien Quartett karSu spéle par sazverestibas teorijam. izglitiba
Kas ir cilveki? - Pilsoniska un
Populisti pie varas "Kas ir cilveki? - Populisti pie varas" ir o Simulacijas
36 o L - : DE politiska -
Who are the people? simulacijas spéle par populismu. o spéle
L izglitiba
Populists in power
. . _ . _ Pilsoniska un .
n f)" b
37 | Wie entscheidest du? | "¢ entscheidest du?" ir tiesaistes spele DE politiska Online
par Bundestaga velesanam. izglitiba spele
1979. gada
revoliicijas melna "1979. gada revoliicijas melna piektdiena" Kultiira. vasture
38 | piektdiena spéles sizeta tiek izspéléta Irana revoliicija EN un ‘ec; afiia Video spéle
1979 Revolution Black | caur fotografa telu. geograly
Friday
S s . “Impgrijas laikmets” ir vésturiska reallaika _ -
Imperijas laikmets e _ _ : Kulttra, vésture . _
39 . stratgijas videospéle ar vestures notikumu EN . S Video spéle
Age of Empires . un geografija
norisi.
Assassins Creed Assassins Creeii. Origins Dlscovery_ 1rw Kultura, vésture . _
40 . . videospéles atklajumu celojums, kura sizets EN . e Video spéle
Origins Discovery . o mel un geografija
noris Senaja Egipte.
Civilizacija "Civilizacija" ir uz gajieniem balstita Kulttra, vesture . _
4l Civilisation strat€gijas spéle, kas veido civilizaciju. EN un geografija Video spele
Spéle "Contamemory" sastav no 30 kartim,
kas sadalttas 6 kategorijas ar 5 dazadam Kultiira. vasture
42 | Contamemory karteém katrai kategorijai. Galvena spéle ir EN, ES § Galda spéle

atminas spéle, un pec tam var spélet citas
1espéjas.
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Atklaj Holandi

"Atklaj Holandi" ir spéle, lai izp&titu

Kultura, vésture

43 Discover Holland Niderlandes pilsétas un ciematus. EN, NL un geografija Galda spele
"Diversonopols" ir uz monopola pamata Kultiira. vésture
44 | Diversonopoly balstita viktorina par daudzveidibu un EN C . Galda spéle
_ un geografija
kultoram.
"Fallera Calavera" ir spéle par Valensijas _ _
45 | Fallera Calavera kultoiru. Spéle sastav no jusu izveidotas Valencianu Kul‘agra, V‘f“?‘re Galda spéle X
. _ _ un geografija
paeljas ar 5 sastavdalam.
Tsusimas spoks " i " spelé ti gle i i g
46 Y ! Tsusimas spoks spele tlek'sp_elets samurajs EN Kultt}ra, V?stgre Video spele
Ghost of Tsushima mongolu ordu iebrukuma laika. un geografija
Kara dievs Kara dl_evs rasa sizeta b iedzivojumu Neatkariga | Kultira, v@sture . _
47 videospélu sérija, kas pazistama ar savu . . Video spéle
God of war . . . .. _ no valodas un geografija
grieku un ziemelvalstu mitologisko stastu.
. "Holi" ir ballisu spéle, kas notiek Hindu Kultira, vésture | Galda spéle
48 | Holi Holi festivala laika. EN un geografija (3D) X
Atklajumi, Luisa un
Klarka Zurnali "Laiss un Klarks" ir spéle, kura tiek vadita Kultiira. vasture
49 | Discoveries, the ekspedicija ar merki Skersot EN un ‘eo’ cafiia Galda spéle
journals of Lewis and Ziemelamerikas kontinentu. geograty
Clark
Nekad vienatng Nel.<ad vien atne "1t episks Nl_mas un lapsas Kultiira, vésture . _
50 celojums, ta ir atmosferas spéle, kas EN . e Video spéle
Never Alone S . _ un geografija
izveidota par Inupiat kulttru.
51 Oregonas .taka Ovrf,g.onas. taka' ir \:1de0 spéle, kura ieklauti EN Kultl}ra, V?stgre Video spele
Oregon trail dazadi notikumi cela uz Oregonu. un geografija
Red Dead Re.d.D_e ad Redemp_tlon Sp eiles' gaita Kultira, vesture . _
52 R norisinas 1899. gada Mezonigajos EN . e Video spéle
Redemption . un geografija
Rietumos.
53 Slepenal.s Hitlers Slepenais Hitlers ir galda spéle par Otro EN Kultl}ra, chst}lre Galda spéle X
Secret Hitler pasaules karu un fasismu. un geografija
Spele "Kakis un apvérsums" tiek spéléts Dr.
54 Kakis un apvérsums Mohammeda Mossadeha, pirma EN Kulttra, vesture Video spéle
The cat and the Coup demokratiski ieveleta Iranas un geografija p
premjerministra, kaki.
Sis mans kars "Sis mans kar§" ir videospéle, kuras darbiba Kultira, veésture . _
55 . . L _ - EN . e Video spele
This war of mine norisinas Balkanu kara. un geografija
Laika linija L? ﬂfa hmj_a 1r‘kar.su .spele parel Iveces . Neatkariga | Kultiira, vEsture VR
56 S attstibas vesturi (pieejamas arf citas versijas . s Karsu spéle
Timeline _ . R no valodas un geografija
par miziku, kino, zinatni...).
57 L;uks pagajis Laiks pagajis" ir izklaides spele par EN Kultl}ra, V?stgre Galda spele
Times up popkultiiru. un geografija
Tmc r V alefl S1as trad1c1011 ?la Spe le,_ kura Neatkariga | Kultiira, v@sture -
58 | Truc viens paris spélé pret otru pari, lai iegttu . e Galda spéle
no valodas un geografija
punktus.
Drosmigas sirdis "Drosmigas sirdis" ir animacijas komiksu Kulttra, vésture . _
>9 Valiant Hearts stila piedzivojums par Lielo karu. EN un geografija Video spele
“Walden” spéle ir pétniecisks stastijums un
atveértas pasaules simulacija par amerikanu Kultiira. vasture
60 | Walden filozofa Henrija Deivida Toro dzivi vina EN § Video spéle

eksperimenta laika par paspalavigu dzivi
Voldenas diki.

un geografija
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Votergeits

"Votergeits" ir galda spéle par Votergeitas

Kulttra, vesture

61 Watergate skandalu. EN un geografija Galda spele
Abigelas stasts Ablg?las stasts r aktivitate, klfra tiek Neatkariga Dazadiba un -
62 Lo diskutéts par kulttiras daudzveidibu, . N Lomu spéle
Abigail's Tale S . C no valodas ieklauSana
aizpriedumiem, diskriminaciju.
Piedzivojumu "Piedzivojumu laikmets" ir kartiSu spéle ar g
. e L - Dazadiba un V.
63 | laikmets fotografijam, kas piever§ uzmanibu EN . N Karsu spéle
: L T ieklauSana
Age of Adventure kopienas vecakajiem iedzivotajiem.
64 | Bandido B‘anc?do_ ir spe!evpar_sadarblbu karsu Neatkariga Dazadﬂs;a un Galda spele
veidoSana un saliksana. no valodas icklausana
Melnie un baltie " . C s o . _ ve -
65 | Black&Whites - 50th Melnie un bal‘ge ir sociali apzinata spéles EN Dazadl‘E)a un Galda spéle
. . Monopols versija. ieklauSana
Anniversary Edition
66 | Buffalo ._Buffalo ir karsu spelle,_kl.llra ar pratu EN DazadTE)a un Karsu spéle
javeido dazadas kombinacijas. iek]ausana
"Charge Up" ir sp€le par mentalo veselibu. Dazadiba un -
67 | Charge Up Iztradata KA2 projekta ESTEEM. EN icklausana Galda spele
Dazadiba “Dazadiba — tieSsaistes zinaSanu spéle” Dazadiba un Online
68 | Diversity - the online parbauda zinasanas par dazadibas un EN, DE . N _
: . _ - ieklauSana spele
knowledge game ieklausanas témam.
Dazadibas karsu “Dazadibas karsu spele” tiek imitéts tas, ka Dazadiba un
69 | spéele notiek diskriminacija un tiek pieskirtas EN . N Karsu spele
. . . iek]ausana
Diversity Card Game privilégijas.
Daudzve.ld_lba-kopeja “Daudzveidiba-kopgja daudzveidiba” ir e
daudzveidiba _ _ . o Dazadiba un _
70 . . galda spéle, kura tiek paradita DE . y Galda spele
Diversity-common diskriminacija un atspogulotas privilégijas icklausana
diversity J POS: P Eyas.
71 | Endlich Feierabend En_dl?Ch Felerabenvd I %alda P elg par DE Dazadi?a un Galda spéle
aprupi un veco lauzu apriipes namiem. ieklausana
"Equirarchy" ir spéle, lai veicinatu izpratni s -
72 | Equirarchy par sabiedribas un dazadiem darbibas EN D.azadllv)a un Galda spéle
. ieklausana
mehanismiem. ’
‘ Eth1c:1_)o.1y ir spél@, kas 11§k a}zdométles EN, LV, EE, Dazadiba un i
73 | Ethic-poly par dazadiem socialiem projektiem un to, . N Galda spele
o . - 5 . _ ES, HR icklausana
kapéc $adu projektu istenoSana ir svariga.
. e . _ . . . Dazadiba un . _
74 | Sejas Sejas" ir balliSu spéle par aizspriedumiem. NL, FR . y Karsu spéele
ieklauSana
Faces
“Godiga spéle” ir spéle, kas konfrontg
- ~ o e NL, DE, v .
Godiga spéle spelétajus par tadam témam ka musulmanu Dazadiba un Online
75 . _ C e .. EN, TR, PT, . M _
Fair play un homoseksualu diskriminacija, ES ieklauSana spele
antisemitismu.
"Paliga!" ir izlauSanas spéle, kura dalibnieki
76 Paliga! apkopo pavedienus un uzzina par bérnu EN Dazadiba un Simulacijas
HELP! tiesibam, lai palidz&tu trikuma nonakusam ieklausana spéle
z€nam.
Identitates loto "Identitates loto" ir aktivitate, kas palidz Dazadiba un -
77 Identity Lotto apzinaties savu identitati. DE iek]ausana Galda spele
78 | Join the jam Join the jam" ir spéle par daudzveidibu un NL Dazadiba un Galda spéle

ieklausanu.

icklausana
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Spele "Keep it Real Diverse Rx2" sniedz

79 Kecp it Real Diverse cilveékiem iesp&ju piedalities noderigas EN D.azadllv)a un Galda spéle
Rx2 _ . ieklausana
sarunas par savu dzivi. ’
. L11_luu 11 asoc 1at1vp 1.<art1su spele, .1.%1 Neatkariga Dazadiba un IV
80 | Lilluu runatu par sevi un cietim, par emocijam un . N Karsu spele
o no valodas iek]ausana
vertibam. ’
"Muzikalie krésli"ir tradicionala spéle ar
Muzikalie krésli mOdlﬁ_C ctiem n(_)tellfumlen}, lai pa{adltu, ka Neatkariga Dazadiba un Simulacijas
81 . . sadarbiba var biit vél jautraka neka . N -
Musical chairs D o no valodas icklausana spéle
sacensiba (Tpasi tiem, kuri ir izsl&gti jau
pasa sakuma).
Ta vai citadi Ta vai citadi™ ir karSu spele, kas verstauz | p\ 1y pp | Dagadiba un o
82 komunikacijas prasmju attistibu un aktivu . N Karsu spéle
One way or another . ES, HR ieklauSana
klausisanos.
Miera Kartis Mlerglkartls ir I1dzeklis, lai rosinatu Dazadiba un . i
83 diskusijas par miera, nevardarbibas un EN . y Karsu spéele
Peace Cards . _ iek]ausana
aktivisma t€émam. >
nQ ks "o = : 4 y=
34 | S*intro S 11_1tr0 ir spéle par ieklausanu un DE DazadTI?a un Karsu spele
taisnigumu. ieklausana
"Salubria" ir veselibas spéle. Ietver 4 Dazadiba un
85 | Salubria jautajumus kategorijas - Fitness, Veseligs EN . N Karsu spéle
_ . . iek]ausana
dzivesveids, Uzturs, Vispargjas zinasanas. ’
Klusas diskusijas Kl_uvsa (_hSkuSUa l.al.lj uzzma? par ‘spelet'flju Dazadiba un . .
86 . . . zina$anam, stereotipiem un aizspriedumiem EN . N Cita veida
Silent Discussion . B iek]ausana
saistiba ar dazadam t€mam.
“Socialas emocijas” - ir karsu komplekts,
’7 Socialas emocijas kura spéletaji sastopas ar dazadam EN, LV, EE, Dazadiba un Kardu spéle
Social emotions situdcijam un veicinatu atvertibu, iecietibu ES, HR iek]ausana p
un uzklausitu dazadus viedoklus.
“Solis uz prieksu” ir aktivitate, kura
Solis uz prieksu dalibnieki ienem sev iedalito lomu un virzas Dazadiba un Simulacijas
88 Sy o e EN . N -
Take a step forward uz prieksu atkariba no savam iesp&jam icklausana spéle
dzive.
Komanda 3 Komand'fl 3_ ir spele, l_(afl prats_ satl.ekas ar Neatkariga Dazadiba un Cita veida/
89 Jengu. Vai jiis varat stradat kopa, lai . N VR
Team 3 .2 o . no valodas icklausana Karsu spéle
izveidotu vertikalu torni?
AKkla pastaiga Akla P astallga_'lr speciga macisanas _ Neatkariga Dazadiba un Simulacijas
90 . pieredze, staigajot ar aizsietam acim, kamer . y _
The blind walk . ! no valodas ieklausana spele
pastaigu vada cita persona.
e ~ “Empatijas sp€le” ir riks ar jautajumu .
91 Empatijas spele karteém, kas palidz paplasinat redzesloku un EN DazadTE)a un Karsu spéele
The Empathy game _ ieklausana
uzsakt sarunas.
Kopa- spéle
dazadibai "Together-Play fit for diversity" ir lomu Dazadiba un
92 Together-Play fit for spéle profesionalo skolu audzekniem. DE ieklauSana Lomu play
diversity
"Trick or treat" ir karSu spéle par Dazadiba un
93 | Trick or treat nevienlidzibu pasaulg. Izstradata KA2 EN/ES . N Galda spele
C ieklausana
projekta. 1
94 | Uno, Két, Uc Uno, Keti Uc ir spelc?, kas_atbalsta logisko Neatkariga Dazadll?a un Galda spéle
un matematisko prasmju attistibu. no valodas iek]ausana
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Neparastie " . P O s
95 | aizdomigie I.\Iepa.rastle glzdomlgle ir ballisu spéle par EN, NL Dazadl‘E)a un Galda spéle
aizspriedumiem. ieklauSana
Unusual Suspects
Laipni lagta "Laipni liigta dazadiba" ir ledus - s -
96 | dazadiba lauSanas/iesildiSanas aktivitate, lai iepazitu Neatkariga Dazadﬂs;a un Cita veida
. . . no valodas ieklausana
Welcome Diversity grupas dalibniekus.
Baltie cilveki nevar
97 repqt Balt}e f:ll_vc?kl nevar repot” ir s.pele par DE DazadTI?a un Cita veida
White people can not diskriminaciju un aizspriedumiem. ieklausana
rap
Jauna moseja
08 Sleepvilla "Jauna moseja Sleepvilla" ir tieSsaistes EN Valoda un Simulacijas
A new Mosque in konsultaciju/debasu simulacijas aktivitate. komunikacija spele
Sleepyville
Melnie stasti M_el_m_‘?.Staft}. ir noslep Hmanas m klas. Valoda un e
99 . Speletaji megina rekonstruét noziegumu, EN S Karsu spéle
Black Stories AN komunikacija
uzdodot pareizos jautajumus.
"Codenames" ir uz vardiem balstita ballisu
100 | Codenames spel_e, kura.spel_etaj_l snled; viena VarQa EN Valoda um Galda spéle
norades, lai palidzetu savai komandai komunikacija
identificet slepenos vardus.
"Koncepcija" ir spele, kura cilvekiem ir
Koncepcija jauzmin vardi, kurus viena komanda atzimé Valoda un -
101 Concept uz tafeles. Komanda, kas veic atzimi, EN komunikacija Galda spele
sazinas ar citiem nerunajoties.
"Dobble" ir spéle, lai atrastu kartites Valoda un
102 | Dobble vienadus elementus. Piem&rota komandas EN S Galda spéle
o R komunikacija
veidoSanas aktivitatem.
"Farben" ir spéle, kura ir japasaka, kada Valoda un
103 | Farben krasa, jlisuprat, pieder vardam. Japastasta DE, NE R Karsu spéele
- o komunikacija
stasts par savam 1zjutam.
104 | Letter Jam "Letter Jam" ir sp€le par vardu izrunasanu. Neatkariga Valodg u Karsu spéle
no valodas komunikacija
"Magic Maze" ir spéle, kura spelétajiem ir
. jaatklaj dazadas galda detalas, ka arT dazadu Valoda un _
105 | Magic Maze krasu objekti. Spéle tiek spéleta EN komunikacija Galda spele
nesarunajoties.
106 Atmina "Atmina" ir spéle, lai tren€tu atminu. Neatkariga Valoda un Cita V?lda )
Memory no valodas komunikacija Atminas
"Sabotierim" ir individuali un grupas mérki:
. Ierasties pie oglraciem un atrast
107 Sabotieris dargakmenus vai bt diversantiem, lai EN Valoda u Galda spéle
Saboteur ORI _ o komunikacija
ieglitu Sos dargumus, ka arT apgriitinatu
oglracu ieraSanas celu.
108 | Shit Happens Shit Happens" ir karSu spele par sliktam EN, NL Valodaun e n o) spele
situacijam. komunikacija
Atruma kausi Atruma kausi" ir spele,_lai uz atrumu no Valoda un _
109 krasainam plastmasas glazit€m izveidotu EN . Galda spele
Speed cups komunikacija

kartite att€loto kombinaciju.
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110 Stastu kubi "Stastu kubi" ir stastu stastiSanas spéle, Neatkariga Valoda un Galda spéle
Story cubes izmantojot metamos kaulinus ar att€liem. no valodas komunikacija p
Tako, kakis, kaza, "Tako, kakis, kaza, siers, pica" ir atra un
siers, pica jautra karSu spéle, kas izaicina spélétajus Valoda un -
i Taco, cat, goat, cheese, | uzsist pa kaki, kad vini redz atbilstibu starp EN komunikacija Galda spele
pizza izrunato vardu un izspéleto karti.
Vilpa garums Vilna garums: 1t bal_hsg s_pele par Valoda un Karsu/
112 komunikaciju, lai salidzinatu spéletaju EN, NL o _
Wavelength S . komunikacija | Galda spéle
idejas un spriedumus.
Werewolf of Sleepy | " orewolf of Sleepy Hollow™ ir karSu lomu 1o 40 705 Valoda un _
113 spele par debatém un komunikacijas R Galda spéle
Hollow ..o S N no valodas komunikacija
strat€gijam. Pieme&rots grupu veidosanai.
- . . "Engeli ar atticksmi” ir 52 Kkartites ar Personibas un .
Engeli ar attieksmi AN . R Online
114 . . lieliski ilustrétiem zZim&jumiem, kuros EN komandas e
Angels with Attitude . - karsu spéle
att€loti dazadi engeli. attistiba
52 Atbildes “52 atbildes” ir 52 zimgjumi, lai veicinatu Persontbas un e
115 _ o . LV komandas Karsu spéle
52 Answers pardomas, komunikaciju un refleksiju. o
attistiba
52 soli Augsu “52 soli AugSup” ir mazas iedvesmas Personibas un
116 i gsup kartites, kas palidzes sasniegt mérki vieglak, LV komandas Karsu spéle
52 Steps Upward/ _ SR -
atrak un rotaligaka veida. attistiba
"95 jautajumi" ir spéle — sevis izzinasanas -
D . L - Personibas un
95 jautajumi metode, lai mudinatu uzdot sev drosmigus e
117 : .. S . _ LV komandas Karsu spéle
95 questions jautajumus un mudinatu ieklaustties sava -
A - attistiba
iek$gja balst.
"Animal sobre animal" spglg ir iespgjams Persontbas un
118 | Animal sobre animal - e = EN komandas Galda spéle
attistit mobilitati, izteli, telpas sadaltjumu. -
attistiba
"Savas dzives autore" ir kartiSu spéle, kas
- . . - - S Personibas un
Savas dzives autore ietver uzdevumus ses$as svarigas kategorijas: o
119 . . - .. : LV komandas Karsu spéele
Author of Your Life apzina, prats, gars, emocijas, kermenis, -
S attistiba
turpinajums.
“Esi gatavs” ir fasilit€Sanas spéle, kas ietver
Esi gatavs 6 kategorijas — aktivitates veids, motivacija. Personibas un
120 g <ategory . o )4, EN komandas Galda spele
Be ready macibu process, grupas dinamika, -
N ; . attistiba
izvertesana, zalie aspekti.
"Danza del huevo" ir spéle, kura kauliniem Personibas un
121 | Danza del huevo ir dazadas kustibas un skanas. Lai paveiktu EN komandas Galda spéle
gajienus, jaizmanto veikliba un mobilitate. attistiba
"Dixit" ir galda spgle, kura ir jaizdoma un _
o g - . - Personibas un
.. jastasta stasti par kartisu att€liem un Neatkariga _
122 | Dixit g e . komandas Galda spéle
pargjiem dalibniekiem ir jaatmin, kurs stasts no valodas attistiba

ir visatbilsto$akais.
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"Embodied change" ir riku komplekts, kas
saistits ar dazadam jomam — dazi ir

aredzgti, lai veicinatu izt€li un radoso Persontbas un Cita veida/
123 | Embodied change P o, o . EN komandas Metodes
izpausmi, dazi var tikt integréti o
L T . attistiba apraksts
uznémgejdarbiba vai socialo un emocionalo
prasmju apmaciba.
Ikdienas "Ikdienas piedzivojumi" ir aktivitate ar Personibas un Karsu/ cita
124 | piedzivojumi uzdevumiem, lai padaritu dzivi EN komandas veida-
Everyday adventures interesantaku. attistiba puzle
"Eksplodgjosie kakeni" ir krievu ruletes _
Eksplod&josie kakeéni | spéles versija. SpElétaji parmainus zZimé Personibas un
125 . . ; T . _ EN komandas Galda spéle
Exploding kittens kartis, l1dz kads izvelk eksplodgjosu kakénu atfistiba
un spéli zaude.
"Fantasma Blitz" ir atras reakcijas karsu
spele, kura speletaji sacensas, lai satvertu Personibas un
126 | Fantasma Blitz pele, 5P J1 52 ’ EN komandas Galda spéle
pareizo objektu no spéles komplekta, -
L A attistiba
pamatojoties uz formu vai krasu.
Jutas. Sajutas. "Jatas. Sajiitas. Emocijas" ir spéle, kas Personibas un
127 | Emocijas palidz labak izprast miisu iek$€jo pasauli — LV komandas Karsu spéle
Feelings.Emotions miisu jiitas un emocijas. attistiba
"Fent Amics" ir kartiSu komplekts ar -
jautajumiem, lai iepazitu viens otru jauna Personibas un
128 | Fent Amics Jauta T o 2 ES komandas Karsu spéle
cilvéku grupa, veidotu saikni un dalitos -
- . attistiba
stastos par sevi.
Liktena mezs "Liktena mezs" ir piedzivojumu lomu spéle Persontbas un
129 ; o 1 . EN komandas Lomu spéle
Forest of Fate ar dazadiem varoniem. —
attistiba
"Gamification Nation" ir karsu spéle, kas Personibas un
130 | Gamification Nation . . pele, EN, DE komandas Karsu spéle
palidz izveidot savu spélei. atfistiba
.. "Gefiihlsmonster Cards" ir kartisu - Personibas un
Gefiihlsmonster - L. Neatkariga VR
131 komplekts, ar kura palidzibu iesp&jams komandas Karsu spéele
Cards L . L . no valodas -
veicinat sazinu un izteikt savas emocijas. attistiba
"Gobbit" ir atra un jautra karSu spéle, kura Personibas un
132 | Gobbit speletaji sacensas par kartim, kas atbilst EN komandas Galda spéle
noteiktiem krit€rijiem. attistiba
Rokas aussa "Rokas augsa" ir galda spéle, kura spelétaji Personibas un
133 g atri pacel rokas, kad pamana atbilstosu karti, EN komandas Galda spele
Hands up _ o _ . . -
radot atru un dzivigu spéles pieredzi. attistiba
Turiet savus duZus "Turiet savus diizus" ir treneru kompetences Persontbas un e
134 - . EN komandas Karsu spéle
Hold your Aces kartites pasnovertgjumam. -
attistiba
"Ikonikus" ir karSu spéle, kura katra karts Neatkarioa Personibas un
135 | Ikonikus atspogulo kadu emociju. Empatijai Saja & komandas Galda spele
- _ no valodast e
spele ir galvena loma. attistiba
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"ledomajies" ir radosa un izdomas bagata
ballisu spéle, kura speletaji izmanto

Personibas un

136 Iedorpajles ca’u’rspl‘dlgas kartltes ar da}zadlem attell.erfl, EN Kkomandas Galda spéle
Imagine lai izteiktu noteiktus jédzienus un uzmingtu e
_ o ot o attistiba
vardus vai frazes, veicinot unikalu un
vizuali saistoSu spéles pieredzi.
"Dzunglu atrums" ir atra karsu spéle, kura _
DzZunglu atrums speletaji sacensas, lai, pamanot atbilstosus Personibas un
137 > . P _ EN komandas Galda spele
Jungle speed simbolus, no galda centra satvertu spéles -
— attistiba
totému.
"Tokijas karalis" ir atra un interaktiva galda
. . - S . - Personibas un
Tokijas karalis spele, kura spelétaji iejiitas milzu monstru Neatkariga -
138 . T e komandas Galda spéle
King of Tokyo lomas, cinoties viens ar otru, lai kliitu par no valodas -
i . attistiba
Tokijas valdnieku.
MaciSanas pareja "MaciSanas pareja" ir stastu stastiSanas Persontbas un
139 anas pareja o pareja i’ s EN komandas Karsu spéle
Learning in transition tehnika balstita aktivitate. e
attistiba
x::;ssanas arpus "Macisanas arpus kastes" ir kartiSu spéle, ko Personibas un
140 . paredzets izmantot ka riku, lai reflektetu par EN komandas Karsu spéele
Learning Out of the _ L _ -
box maciSanos un personigajam pieredzeém. attistiba
“Lego” ir izstradajusi parvaldibas, _
1 - - Personibas un
komandas veidoSanas un problému Neatkariga . .
141 | Lego . _ _ komandas Cita veida
risinaSanas riku, kas pazistams ka LEGO no valodas -
. attistiba
Serious Play.
MethodKit "MethodKit personigajai izaugsmei" ir
personigajai kartisu komplekts, kas ietver biitiskus Personibas un
142 | izaugsmei aspektus, lai saprastu, kas jis esat, kas jums EN komandas Karsu spele
MethodKit for padodas, kur atrodaties tagad un kur v€laties attistiba
Personal Development | virzities.
- 1. “Vairak neka vardi” ir kartisu komplekts, Personibas un
Vairak neka vardi . « .. _ = -
143 kura izmanto$ana veicina pardomas par EN, LV komandas Karsu spéle
More than words . s o o
dzivi, veértibam un citam svarigam lietam. attistiba
— = PP —
Motivicija. Vertibas. Motivacq a. Vefnbas. Vajadzibas"ir spele
oo par vertibam. Vertibas kalpo par pamatu Personibas un
Vajadzibas S - _ . ~ e
144 . miisu lielakajiem dzives lémumiem, tas LV komandas Karsu spéle
Motivation. Values. . _ _ _ -
ietekm€& miisu mérkus un personigas attistiba
Needs .
vajadzibas.
e . e e _ P 1 i ida -
Kustigie stasti "Kustigie stasti" ir spele, kas palidz ersonibas un | Cita ve.1(Ea
145 Moving Stories usaudzei tikt gala ar depresiju NI komandas mobila
& P & presiu. attistiba aplikacija
Manas komandas "Manas komandas lomas" metodologija ir Personibas un e
146 | lomas - . .. LV komandas Karsu spéle
balstita uz Belbina komandas lomu teoriju. .
My Team Roles attistiba
"Jaunie krasti" ir sp€le personigo un
. . S = Personibas un .
Jaunie krasti profesionalo iemanu attistiSanai — tolerance, Online
147 . 2 o - EN komandas ~
New Shores empatija, komunikacija, aktiva klausiSanas, - spele
~he attistiba
stratégija.
Reiz bija R_e1% bija” ir k.arfu‘ gpe}e, kas 1gstradata, lai EN, LV, EE, Personibas un o
148 . attistitu komunikaciju, izmantojot komandas Karsu spéle
Once upon a time B o ES, HR e
stastiSanas aktivitates. attistiba
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Personibas un

p ' attistiba
"Points of you - Sejas" ir tie§s un specigs Personibas un
Points of you - Sejas instruments, kas ir saistits ar cilvékiem, o
150 . S . . . EN komandas Karsu spéle
Points of you - Faces attiecibam un sevis iepaziSanu caur citu o
oo - attistiba
cilvéku sejam.
Points of you - Pomts_of you —lflusma 1 pard_orflu rlk?’ lai Personibas un
_ praktiz&tu apzinatibu. Tas piedava radosus e
151 | Plasma . . _ EN komandas Karsu spéle
. veidus, ka biit Seit un tagad, noverot -
Points of you - Flow .. . attistiba
emocijas un atpazit vajadzibas.
Points of vou - "Points of you - Punctum" ir dinamisks un Personibas un Galda/
152 y metaforisks riks, kas palidz atklat un EN komandas e
Punctum . - Karsu spéele
ieverot. attistiba
. "Points of you - Koucinga spéle" ir spécigs
Pomf.s of you - riks, kas veicina attistibu un transformaciju. Personibas un
Koucinga spéle 2 .. _ . . - Galda/
153 . Attelu kombinacija ar vardiem veicina labas EN komandas e
Points of you - The AR . - Karsu spéele
Coaching Game puses smadzenu intuiciju ar kreisas puses attistiba
smadzenu logiku.
“Projekts Zomboid” ir izdzivosanas Sausmu
videospele, kuras darbiba norisinas
ostapokaliptiska pasaulg, uzsverot Neatkariga Personibas un
154 | Project Zomboid posta . o - komandas Video spéle
ekstrému realismu: spelétaju vaditu no valodas -
g . _ . attistiba
stastijumu, vajadzibas un ripes, lai
izdzivotu apokalipsé.
i?‘;%tp:;al;z?ges "PaSapriipe — kartites majam un darbam" ir Personibas un
155 Seljf Care — Cards For riks apriipétaju ikdienas veselibas un EN komandas Karsu spéle
Home and Work labklajibas uzlabosanai. attistiba
Kurpju kartites Kul:pju k_art1te§ irapavu un kaju a‘Fteh i Neatkariga Personibas un o
156 Shoes cards viena pus€ un citati otra pusg, kas stimulé 16 valodas komandas Karsu spele
pardomas un radoso domasanu. attistiba
"Paraksti" ir karSu spéle, ko spelé -
. _ L o A Personibas un
Paraksti komandas. Ir jaizveido karSu kombinacijas VI
157 ) S . . NL komandas Karsu spéle
Sign un slepeni janodod zina saviem komandas .
oo . attistiba
biedriem, ka esat pabeidzis.
- _ e _ W D Personibas un
158 Cuaskas un kapnes Quskas un ktappe_sv ir s.pele emocionala NL komandas Galda spéle
Snakes & Ladders brieduma palielinasanai. -
attistiba
“Vispargjo prasmju koks” ir galda spéle, kas
Visparéjo prasmju veicina 5 vispargjo prasmju attistibu — EN. LV, IT Personibas un
159 | koks kritisko domasanu, komandas darbu, E’S D’E ’ komandas Galda spéle
Soft Skills Tree motivaciju, macisanos macities, stresa ’ attistiba
parvaldiSanu..
160 | izstastiju gicinatu savstarpe) juntkaciju u LV, EN, RU komandas Karsu spéle
aicinatu stastit par savu pieredzi, dalitos ar -
Tell your story attistiba

idejam, domam.
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Pasaki sev. Pasaki
citiem

"Pasaki sev. Pasaki citiem" ir pozitiva

Personibas un

161 Tell yourself. Tell sarunu sp.e.le, kas palidzEs veidot sarunas ar LV konzar}das Karsu spéle
sevi un citiem. attistiba
others
Zaudétaju spéle "Zaudgtaju spéle" ir spéle, lai veicinatu Personibas un
162 o . _ o EN komandas Karsu spéele
The loser game macisanos tikt gala ar kladam. o
attistiba
"Throw Throw Burrito!" ir pasaulé pirma - Personibas un
163 ;ﬂ;:iv:o?hmw dodzbola karsu spéle. Savaciet kartis. Itj:?/tal:lirclli: komandas Galda spéle
) Izspelgjiet kartis. Atdodiet liekas citiem. attistiba
o fFurpm_aJ.ums sekos. veicina spelqtajus Persontbas un
Turpinajums sekos... | aizdomaties par sevi, savu pieredzi un savu e
164 . s emimns . e EN, LV komandas Karsu spéele
To be Continued... dzivi. Spélétajiem ir japabeidz kartite -
S attistiba
iesaktais teikums.
"Ubongo" ir miklu spéle, kura speletaji
sacensas pret pulksteni. Ir jaievieto unikalas Personibas un
165 | Ubongo formas flizes noteikta Zim&juma, parbaudot EN komandas Galda spéle
savas telpiskas un problému risinasanas attistiba
prasmes.
"Vet gezellig" ir jautajumu kartites, kas Personibas un
166 | Vet gezellig 5 & Irjany ’ NL komandas Karsu spéele
mudina runat par garigo veselibu. -
attistiba
Viruss "Viruss" ir spele, kuras mérkis ir staties pret Personibas un
167 Virus pand@mijai, ko izraisa eksperimentala virusa EN komandas Galda spele
uzliesmojums. attistiba
"Workstations" ir izaicino$a komandas Persontbas un
168 | Workstations toolbox - . _ EN komandas Karsu spéle
problému risinasanas spéle. -
attistiba
Asociativas kartis "Tava pasaule" paredzetas
] _ Personibas un
Tava pasaule profesionalai lietoSanai tiem, kas strada ar e
169 o .. . _ LV komandas Karsu spéele
Your World cilvékiem, veicinot vigu personigo un g
2 . attistiba
profesionalo izaugsmi!
"Zicke Zacke Huhnerkacke" ir gimenei
Zicke Zacke draudZ}ga_galc_la spele, .kura spe_lgtap Personibas un i
170 kolekciong krasainas vistas figiirinas, DE komandas Galda spele
Huhnerkacke . —. . o -
iegauméjot un atceroties to specifiskas attistiba
iezimes.
"Ancestors The Humankind Odyssey" ir asa
Ancestors The sizeta piedzivojumu spéle, kas ved Neatkariga . _
17 Humankind Odyssey | spé€létajus celojuma cauri cilvéka evoliicijai, no valodas STEM Video spele
sakot no primatiem lidz agriniem cilveékiem.
"Carrera de tortugas" ir galda saciksu spéle,
kura spéletaji izmanto kaulinus, lai
172 | Carrera de tortugas parvietotu brunurupucus uz prieksu, EN STEM Galda spele

cenSoties biit pirmajiem, kas sasniedz finiSa
Iiniju.
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"Catan" ir galda spéle, kura spélétaji vac

173 | Catan resursus, tirgojas un veido apmetnes, lai EN STEM Galda spéle
nostiprinatu domingjoso stavokli sala.
"Kovalence" ir spéle, kura speletaji strada
Kovalence o . _ Z _
174 kopa, lai precizi rekonstruétu vairakus EN STEM Galda spéle
Covalence . .
slepenus organiskos savienojumus.
175 DaYlnl mums ménesi Davini mums menesi" ir jaspele ka EN STEM Video spele
Deliver us the moon astronautam uz Meness.
176 | Foldfun Fold.ﬁlr} ir §pele matematikas Neatkariga STEM Cita veida -
praktizesanai. no valodas puzle
"Jons" ir spéle ar elementiem, atomiem,
ladiniem, joniem, anjoniem, katjoniem,
177 Jons c?lgazerq, halog_eplem, sa.rmu.metahem, EN STEM Karsu spéle
Ton sarmzemju metaliem, savienojumu
nosauk$anu un neitrali 1adétu savienojumu
veidoSanu.
"Marrakes$a" ir spéle, kura katrs sp&létajs
178 | Marrakesa 1e_Juta§ paklaju pardeveja lomai, 1( Urs censas EN STEM Galda spéle
parspét konkurentus. Katrs spélétajs sak ar
Marrakech o L b .
10 mon&tam un vienadu skaitu paklaju.
"Microsoft Minecraft" ir videospéle, kas EN. NL
179 | Microsoft Minecraft paredz&ta, lai biivétu, atklatu un stradatu DE’ ES’ STEM Video spéle
kopa. ’
"Pipo" ir izglitojosa spéle, kura var uzzinat
180 | Pipo par dazadam t€émam, pieméram, EN STEM Video spéle
matematiku, geografiju.
"Rummikub" ir galda spéle, kura spelétaji
censas bt pirmie, kas ar savam flizém Neatkariea
181 | Rummikub izveido skaitlu kopas un rindas, izdomajot 5 STEM Galda spéle
.. . . . no valodas
strat€giju un izmantojot matematikas
prasmes, lai spele uzvargtu.
"Subatomic" ir bivéSanas spéle par
182 | Subatomic clementu veidoSanu no subatomiskam EN STEM Galda spéle
dalinam! Spelétaji sak spéli ar nelielu
kvarku un fotonu daudzumu.
n : 'll 1 a a =15+51
183 | Viran Viral! _1r_ga1da spele, kur.a lfatrs speletaijs EN, NL STEM Galda spéle
kontrolg virusu, kas aug cilveka kermeni.
"Virulence" ir spéle par virusu struktiiru un
184 | Virulance sastavdalam, genomiem, virusu replikaciju, EN STEM Karsu spéle
vakcinam, mutacijas.
185 Sparnu platums Spelmu platums ir spéle, lai uzzinatu EN, NL STEM Galda spale
Wingspan vairak par putniem.
4 Elementi . 4 ele_m'_enu JTsp ele, kas palldz 1zpra st EN, LV, EE, Ilgtsp&jiba un _
186 ilgtspgjibas jeédzienu un atklat, ka miisu .. Galda spele
4 Elements o . Lo ES, HR ekologija
ikdienas darbibas ietekmé vides izmainas.
"Coral" ir spéle, lai izveidotu savu korallu - .
. .. . . z Neatkariga Ilgtspgjiba un . .
187 | Coral rifu, me&ginot novietot savu sugu vistuvak ... Cita veida
no valodas ekologija

virsotnei.
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Rezultats PR3: Spélu kolekcija

. "E gewinnt" ir galda spéle par Ilgtspgjiba un _
188 | E gewinnt elektromobilitati. DE ckologija | Gldaspele
189 | Ecogon ECE)gon_ ir spe.l_e, kura} V_araf praktizet dzivi DE Ilgtspeﬁ‘b'a.l un Galda spele
daba sava mazaja ekosistéma. ekologija
190 Evolucya K!lmats Ev9lucua Klimats ir spe!e, k}lra sp'ele_:tajl. EN Ilgtspejlsb.g un Galda spéle
Evolution Climate pielago savas sugas dinamiskai ekosistémai. ekologija
"Fish 'n' Flips" ir spéle par jiiras _.
191 | Fish 'n’Flips dzivniekiem, pieméram, delfinu un DE Ilgtspeﬁ‘b.z.t un Karsu spéele
PR . . ekologija
brugurupucu glabsanu no zvejas tikliem.
Zalais darTjums “Zalais darijumsl” ir spéle, kura sp&létajam Ilgtsp&jiba un -
192 Green Deal 2050.gada javada starptautisks uzpémums. DE ekologija Galda spele
N “Zala maja” ir spéle, kura speletajiem _.
193 Zala maja jasadarbojas, lai apturtu klimata parmainas EN llgtsp eﬁ‘b'a.l un Karsu spéele
Green House . _ e ekologija
un atjaunotu misu “Zalo maju”.
"Keep Cool" ir spéle, lai attistitu zinasanas Hetspeitba un
194 | Keep Cool par klimata parmainam un ar to saistitam EN, DE gispejiba Galda spéle
o ekologija
grutibam.
"Kioto" spéle ved spElétajus tiesi uz vienu Hetspeitba un
195 | Kyoto no aktualakajiem musu laika jautajumiem: EN gispejiva Galda spele
. T ekologija
klimata parmainam
Mobilitates Safari M(v)blhtate.s _S afa_1r1' r s_pele, k.u ra sp eletagl Ilgtsp&jiba un _
196 . . censas realiz€t pec iesp&jas vairak inovativu DE ... Galda spéle
Mobility Safari o e . ekologija
pilsétas mobilitates projektu.
Planéta A " _ Wt . . Ilgtsp&jiba un e
197 Planct A Plangta A" ir karSu spéle par ilgtspgjibu. DE ckologija Karsu spele
198 L}lzqma pgnkts Tipping f’omt ir karsg §pele, kgs rotaligi EN Ilgtspeﬁ‘b'a.l un Galda spele
Tipping Point demonstré globalas sasilSanas briesmas. ekologija
199 | Waldmeister Wﬁtldmelgter_ ir galda spéle par ekologisko DE Ilgtspéﬁ?g un Galda spele
mezsaimniecibu. ekologija
200 Pﬁ.rman,lu veji }ja‘lrmguim vgji" ir galda spéle par klimata DE Ilgtspéﬁ?q un Galda spéle
Winds of Change parmainam. ekologija

Detalizetus spelu aprakstus iespeéjams apskatit Seit: www.teachingbygaming.eu
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