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Erasmus+ KA2 / Teaching by Gaming

Kommentierte Spielesammlung

Während der Projektdurchführung arbeiteten die Partner zusammen, um eine kommentierte
Spielesammlung zu erstellen. Diese Spiele decken verschiedene Genres, Plattformen und Themen
ab, um ein breites Publikum anzusprechen. Außerdem berücksichtigten sie Faktoren wie
Bildungswert, Engagement und Zugänglichkeit.
Alle Beschreibungen der Spiele sind auf www.teachingbygaming.eu zu finden, aber hier ist die
vollständige Liste der Spiele, die in der Sammlung enthalten sind
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Spielesammlung "TEACHING by GAMING"

Nr. Spiel Beschreibung Sprache Thema Art von
Spiel

Vide
o

1 Fun in a box „Fun in a box“ sind 4 Minispiele zum Thema
Kundenkontakt (Way2Play). NL Business und

Unternehmer Karten  

2

Design Thinking
toolkit/ Dizaina
domāšanas
instrumentu
komplekts

Das „Design Thinking Toolkit“ ist ein praktisches
Werkzeug zur Anwendung von Design Thinking
in Ihren geschäftlichen und persönlichen
Projekten, unabhängig davon, ob Sie eine
Einzelperson, ein Startup oder ein etabliertes
Unternehmen sind.

LV, EN Business und
Unternehmer

Karten

X

3 Flixa

„Flixa“ ist ein Kartenspiel, bei dem es darum
geht, sein Startkapital zu vervielfachen und in
fünf Spieljahren mehr zu verdienen als andere
Spieler, indem man an der Börse handelt.

EN, DE,
LV, RU

Business und
Unternehmer

Karten

 

4 FunEmployed „FunEmployed“ ist ein Partyspiel über
Jobbewertungen. EN Business und

Unternehmer
Karten

 

5 MethodKit for
Projects

„MethodKit for Projects“ ist ein Kartenspiel, das
Ihnen hilft, Gedanken zu klären und Ideen zu
entwickeln. Es gibt Ihnen einen Überblick über
die wichtigsten Aspekte der Arbeit mit Projekten.

EN Business und
Unternehmer

Karten

X

6 Pitch
„Pitch“ ist ein Spiel, das dazu beiträgt, den Sinn
für Initiative und Unternehmertum zu entwickeln,
d. h. die Fähigkeit, Ideen in die Tat umzusetzen.

EN, LV,
EE, ES,

HR

Business und
Unternehmer

Karten
 

7 Pitch Reality
Board Game

„Pitch Reality Board Game“ ist ein Spiel, mit
dem Sie lernen und üben können, Ihr
Unternehmen vor Investoren zu präsentieren, um
in der Fragerunde besser abzuschneiden.

EN Business und
Unternehmer Brettspiel  

8 Playground for
Entrepreneurs

„Playground for Entrepreneurs“ ist ein Spiel zum
Erkunden und zum Austausch von Ideen über Ihr
Unternehmen.

EN/ DE /
ES

Business und
Unternehmer Brettspiel  

9 The CX
Activator

„Der CX-Aktivator“ ist ein Spiel zum
Geschichtenerzählen und zur Kundenerfahrung. Nl, EN

Business und
Unternehmer Karten  

10 Tour Operator „Reiseveranstalter“ ist dazu da, mit Kunden zu
sprechen, Flüge und Hotels zu buchen.

NL, EN,
FR, ES,

DE

Business und
Unternehmer Brettspiel X

11 Zoo Tycoon „Zoo Tycoon“ ist ein Spiel, bei dem du einen Zoo
verwalten musst. EN

Business und
Unternehmer

Video
spiel  

12 HOWs Cards

„HOWs Cards“ ist ein leistungsfähiges
Instrument für Einzelpersonen und Gruppen bei
der Organisation von Mobilitätsaktivitäten im
Rahmen von Erasmus+ JUGEND IN AKTION.

EN, LV,
BG, HU,

LT

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung Karten  

13
Bergstadt to
receive 10 more
asylum seekers

„Bergstadt soll 10 weitere Asylbewerber
aufnehmen“ ist ein Planspiel über die Gewährung
von Asyl.

DE
Politische und

staatsbürgerliche
Bildung

Simulation  

14

Bloc by Bloc:
The
Insurrection
Game

„Bloc by Bloc: The Insurrection Game“ ist ein
Brettspiel über städtische Aufstände. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung

Brettspiel

X

15
Co-opoly, The
Game of
Cooperatives

„Brettspiel über Zusammenarbeit und
Demokratie“ ist ein Brettspiel über
Zusammenarbeit und Demokratie.

EN
Politische und

staatsbürgerliche
Bildung

Brettspiel
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16

Coalition
building in a
multi-ethnic
state

„Koalitionsbildung in einem multiethnischen
Staat“ ist ein Simulationsspiel über die
Koalitionsbildung in einem multiethnischen Staat.

DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung Simulation  

17
Der
Kanzler*innen
Simulator

"Der Kanzler*innen Simulator" is online game
about chancellorship. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

18 Destination
Europe

„Destination Europe“ ist ein Kartenspiel über
Migration, das Empathie lehrt.

Alle EU
Sprachen

(EN)

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung Karten  

19 Enter
Dignityland!

„Enter Dignityland!“ ist ein Kartenspiel über
soziale Rechte im Rahmen eines
Entwicklungsplans für die nächsten fünf Jahre.

EN, FR
Politische und

staatsbürgerliche
Bildung

Karten  

20 Fake it to make
it

Online-Spiel „Fake it to make it“ über die
Verbreitung von Fake News. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

21 Fakefinder „Fakefinder“ ist ein Online-Spiel über Fake
News. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

22 Harmony
Square

„Harmony Square“ ist ein Online-Spiel über Fake
News.

EN, DE,
etc.

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

23 Hegemony: The
Board Game

„Hegemony: The Board Game“ ist ein Brettspiel
über Hegemonie. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Brettspiel  

24 Leons Idenität „Leons Idenität“ Online-Spiel über
Rechtsextremismus. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

25 Make fake news
great again

„Make fake news great again“ ist ein Kartenspiel
über gefälschte Nachrichten. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Karten X

26 Papers please
„Papers please“ ist ein Videospiel, in dem du
einen Einwanderungsinspektor im fiktiven Land
Arstotzka spielst.

EN
Politische und

staatsbürgerliche
Bildung

Video
spiel  

27 Politicraft „Politicraft“ ist ein Kartenspiel über politisches
Engagement. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Karten  

28 Represent „Repräsentieren“ ist ein Wissensspiel über
Demokratie. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Sonstiges X

29
Rise up! Game
of People &
Power

„Rise up! Game of People & Power“ ist ein
Brettspiel über politisches Engagement. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Brettspiel  

30 Statecraft „Statecraft“ ist ein Kartenspiel über politische
Parteien. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Karten  
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31 Super Pacs!
„Super Pacs!“ ist ein Kartenspiel über
Wahlkämpfe. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung

Karten
 

32 Terra
„Terra“ ist ein Kartenspiel über Frieden,
Konflikte und Katastrophenlösungen. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung

Karten
X

33 Turning point
„Wendepunkt“ ist ein Simulationsspiel über das
Leben in der Deutschen Demokratischen
Republik.

DE
Politische und

staatsbürgerliche
Bildung

Simulation  

34 Twilight
struggle

„Dämmerungskampf“ ist ein Simulationsspiel
zum Kalten Krieg. EN

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Brettspiel  

35
Weltverschwöru
ngstheorien
Quartett

„Weltverschwörungstheorien Quartett“ ist ein
Kartenspiel über Verschwörungstheorien. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Karten X

36

Who are the
people? -
Populists in
power

„Wer ist das Volk? - Populisten an der Macht“ ist
ein Simulationsspiel über Populismus. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung Simulation  

37 Wie entscheidest
du?

„Wie entscheidest du?“ ist ein Online-Spiel über
die Bundestagswahl. DE

Politische und
staatsbürgerliche

Bildung
Online  

38 1979 Revolution
Black Friday

„1979 Revolution Black Friday“ ist ein Spiel über
einen Fotografen im Iran während der
Revolution.

EN Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

39 Age of Empires
„Age of Empires“ ist ein historisches
Echtzeit-Strategie-Videospiel, mit historischen
Ereignissen im Laufe der Zeit.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Video
spiel  

40
Assassins Creed
Origins
Discovery

„Assassins Creed Origins Discovery“ ist eine
Entdeckungstour im Videospiel über einen
Assassinen im alten Ägypten.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Video
spiel  

41 Civilisation
„Civilisation“ ist ein rundenbasiertes
Strategiespiel zum Aufbau von Zivilisationen. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

42 Contamemory

„Contamemory“ besteht aus 30 Karten, die in 6
Kategorien mit 5 verschiedenen Karten für jede
Kategorie unterteilt sind. Das Kernspiel ist ein
Memory-Spiel, und dann können andere Optionen
gespielt werden.

EN, ES

Kultur, Geschichte
und Geografie

Brettspiel

 

43 Discover
Holland

„Discover Holland“ ist ein Spiel zur Erkundung
holländischer Städte und Dörfer. EN, NL

Kultur, Geschichte
und Geografie

Brettspiel
 

44 Diversonopoly
„Diversonopoly“ ist ein auf Monopoly
basierendes Quizspiel über Vielfalt und Kulturen
- aus dem KA2-Projekt ‚AVIK‘.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Brettspiel

 

45 Fallera Calavera
„Fallera Calavera“ ist ein Spiel über die
valencianische Kultur. Das Spiel besteht darin,
eine eigene Paella mit 5 Zutaten zu bauen.

ES
Kultur, Geschichte

und Geografie
Brettspiel

X

46 Ghost of
Tsushima

„Ghost of Tsushima“ spielt man als Samurai
während der Invasion der Mongolenhorden. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  
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47 God of war

„God of War“ ist eine
Action-Adventure-Videospielserie, die für ihre
griechischen und nordischen mythologischen
Geschichten bekannt ist.

sprachun
abhängig

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

48 Holi
„Holi“ ist ein Partyspiel, das während des
hinduistischen Holi-Festes spielt. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Brettspiel
X

49
Discoveries, the
journals of
Lewis and Clark

„Lewis und Clark“ ist ein Spiel zur Steuerung
einer Expedition, die den nordamerikanischen
Kontinent durchqueren soll.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Brettspiel

 

50 Never Alone
„Never Alone“ ist die epische Reise von Nuna
und dem Fuchs, ein atmosphärisches Spiel, das
mit den Inupiat entwickelt wurde.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Video
spiel  

51 Oregon trail
„Oregon Trail“ ist ein Videospiel, in dem man die
Irrungen und Wirrungen des Weges nach Oregon
erlebt.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Video
spiel  

52 Red Dead
Redemption

„Red Dead Redemption“ ist ein Spiel, das im Jahr
1899, dem Wilden Westen, spielt. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

53 Secret Hitler
„Secret Hitler“ ist ein Brettspiel über den 2.
Weltkrieg/Faschismus. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie Brettspiel X

54 The cat and the
Coup

Im Spiel „The Cat and the Coup“ spielen Sie die
Katze von Dr. Mohammed Mossadegh, dem
ersten demokratisch gewählten Premierminister
des Iran.

EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

55 This war of
mine

„This War of Mine“ ist ein Videospiel, das im
Balkankrieg spielt. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

56 Timeline
„Timeline“ ist ein Kartenspiel über die
Geschichte der Menschheit (andere Versionen
gibt es über Musik, Kino, Wissenschaft...).

sprachun
abhängig

Kultur, Geschichte
und Geografie Karten  

57 Times up
„Times up“ ist ein Partyspiel über Popkultur.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Brettspiel

 

58 Truc
„Truc“ ist ein traditionelles Spiel aus Valencia,
bei dem ein Paar gegen das andere spielt, um
Punkte zu gewinnen.

sprachun
abhängig

Kultur, Geschichte
und Geografie

Brettspiel
 

59 Valiant Hearts
„Valiant Hearts“ ist ein animiertes Abenteuer im
Comic-Stil über den Großen Krieg. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie

Video
spiel  

60 Walden, game
„Walden“ ist ein Spiel, bei dem man in die Rolle
von Thoreau schlüpft und etwas über sein Leben
erfährt.

EN
Kultur, Geschichte

und Geografie
Video
spiel  

61 Watergate
„Watergate“ ist ein Brettspiel über den
Watergate-Skandal. EN

Kultur, Geschichte
und Geografie Brettspiel  

62 Abigail's Tale
„Abigail's Tale“ ist ein Spiel zur Diskussion über
verschiedene Rollen in einer vorgegebenen
Geschichte, in der kulturelle Vielfalt gezeigt wird.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion

Roleplay
game  

63 Age of
Adventure

„Age of Adventure“ ist ein reizvolles, auf Fotos
basierendes Kartenset, das die Energie und den
Beitrag älterer Gemeindemitglieder würdigt. EN

Diversität und
Inklusion Karten  

64 Bandido
„Bandido“ ist ein Spiel, bei dem es darum geht,
zusammenzuarbeiten und gemeinsam Karten zu
bauen und zusammenzustellen.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
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65

Black&Whites -
50th
Anniversary
Edition

„Blacks & Whites“ ist eine gesellschaftsbewusste
Version von Monopoly. EN

Diversität und
Inklusion

Brettspiel

 

66 Buffalo
„Buffalo: Das Namedropping-Spiel“ ist ein
Kartenspiel mit schnellem Verstand und vielen
Kombinationen.

EN
Diversität und

Inklusion Karten  

67 Charge Up
„Charge Up“ ist ein Spiel über psychische
Gesundheit, das im Rahmen des KA2-Projekts
ESTEEM entwickelt wurde.

EN
Diversität und

Inklusion Brettspiel  

68
Diversity - the
online
knowledge game

„Diversity - Online-Wissensspiel“ testet das
eigene Wissen über Diversity-Themen. EN, DE

Diversität und
Inklusion Online  

69 Diversity Card
Game

„Diversity - Kartenspiel“ ist ein Spiel, das
nachahmt, wie sich Diskriminierung und
Privilegien anfühlen.

EN
Diversität und

Inklusion Karten  

70 Diversity-comm
on diversity

„Diversity“ ist ein Brettspiel, das imitiert, wie
sich Diskriminierung und Privilegien anfühlen. DE

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

71 Endlich
Feierabend

„Endlich Feierabend“ ist ein Brettspiel zum
Thema Pflegenotstand und Altenheime. DE

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

72 Equirarchy
„Equirarchy“ ist ein Spiel, das das Verständnis für
die Mechanismen von Gesellschaften fördert. EN

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

73 Ethic-poly

„Ethic-Poly“ ist ein Spiel, das zum Nachdenken
über verschiedene soziale Projekte anregt und
darüber, warum die Umsetzung solcher Projekte
wichtig ist.

EN, LV,
EE, ES,

HR

Diversität und
Inklusion

Brettspiel

 

74 Faces
„Faces“ ist ein Partyspiel über Vorurteile.

NL, FR
Diversität und

Inklusion Karten  

75 Fair play

„Fair Play“ ist ein Spiel, das die Spieler mit der
Diskriminierung von Muslimen und
Homosexuellen sowie mit Antisemitismus
konfrontiert.

NL, DE,
EN, TR,
PT, ES

Diversität und
Inklusion Online  

76 HELP!

„HELP!“ ist ein Pausenspiel zum Thema
Anti-Mobbing, bei dem die Teilnehmer Hinweise
sammeln und etwas über Kinderrechte lernen, um
einem Jungen in Not zu helfen.

EN

Diversität und
Inklusion

Simulation  

77 Identity Lotto
„Identitätslotto“ führt Sie durch eine andere
Identität. DE

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

78 Join the jam
„Join the jam“ ist ein Spiel über Vielfalt und
Integration. NL

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

79 Keep it Real
Diverse Rx2

Das Spiel „Keep it Real Diverse Rx2“ gibt den
Teilnehmern die Möglichkeit, einschneidende
Gespräche über ihr Leben zu führen.

EN
Diversität und

Inklusion
Brettspiel

 

80 Lilluu
„Lilluu“ ist ein assoziatives Kartenset, um über
sich selbst, andere und die Welt zu sprechen.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion Karten  

81
Musical chairs
COOPERATIV
E

„Musikalische Stühle COOPERATIVE“ ist ein
traditionelles Spiel mit veränderten Regeln, um
zu zeigen, dass Kooperation noch mehr Spaß
machen kann als Wettbewerb (besonders für
diejenigen, die von Anfang an ausgeschlossen
sind).

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion

Simulation  
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82 One way or
another

„So oder so“ ist ein Kartenspiel, das sich auf die
Entwicklung von Kommunikationsfähigkeiten
und aktivem Zuhören konzentriert.

EN, LV,
EE, ES,

HR

Diversität und
Inklusion

Karten
 

83 Peace Cards
„Friedenskarten“ sind ein Instrument, um
Diskussionen über die Themen Frieden,
Gewaltlosigkeit und Aktivismus anzuregen.

EN
Diversität und

Inklusion
Karten

X

84 S*intro
„S*intro“ ist ein Spiel über Integration und
Gerechtigkeit. DE

Diversität und
Inklusion

Karten
 

85 Salubria
„Salubria“ ist das Spiel zur Gesundheit. Es enthält
4 Fragen in den Kategorien - Fitness, gesundes
Leben, Ernährung, Allgemeinwissen.

EN
Diversität und

Inklusion
Karten

 

86 Silent Discussion

Die „Stille Diskussion“ ermöglicht es uns, das
Vorwissen, die Stereotypen und die vorgefassten
Meinungen der Lernenden in Bezug auf die
Themen zu nutzen und zu aktivieren.

EN

Diversität und
Inklusion Sonstiges  

87 Social emotions

„Soziale Gefühle“ - ist ein Kartenset, mit dem die
Spieler verschiedene Situationen durchspielen
können, um tolerant zu sein, andere Meinungen
auszudrücken und zu verstehen.

EN, LV,
EE, ES,

HR

Diversität und
Inklusion Karten  

88 Take a step
forward

„Mach einen Schritt nach vorne“ ist eine
Aktivität, bei der die Teilnehmer Rollen
übernehmen und je nach ihren Chancen und
Möglichkeiten im Leben vorankommen.

EN

Diversität und
Inklusion Simulation  

89 Team 3
„Team 3“ ist ein Spiel, bei dem The Mind auf
Jenga trifft. Können Sie zusammenarbeiten, um
einen vertikalen Turm zu bauen?

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion Karten X

90 The blind walk

„Der Blind Walk“ ist ein erfahrungsbasiertes
Vertrauensspiel zur Gruppenbildung, bei dem die
Teilnehmer mit verbundenen Augen gehen und
dabei von einer anderen Person geführt werden.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion Simulation  

91 The Empathy
game

Das „Empathiespiel“ ist ein Werkzeug mit
Fragekarten, das dabei hilft, das eigene Denken
zu erweitern und Gespräche zu beginnen.

EN
Diversität und

Inklusion Karten  

92 Together-Play fit
for diversity

„Together-Play fit for diversity“ ist eine
Rollenspielaktivität für Berufsschüler. DE

Diversität und
Inklusion

Rollenspie
l  

93 Trick or treat
„Süßes oder Saures“ ist ein Kartenspiel über
Ungleichheit in der Welt - aus dem KA2-Projekt. EN/ES

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

94 Uno, Két, Üc
„Uno, Két, Üc“ ist ein Spiel, das die Entwicklung
logischer und mathematischer Fähigkeiten
fördert.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
 

95 Unusual
Suspects

„Ungewöhnliche Verdächtige“ ist ein Partyspiel
über Vorurteile. EN, NL

Diversität und
Inklusion

Brettspiel
X

96 Welcome
Diversity

„Welcome Diversity“ ist eine
Eisbrecher-/Aufwärmaktivität, um auf
schwungvolle Art und Weise zu demonstrieren,
was alles in der Gruppe steckt.

sprachun
abhängig

Diversität und
Inklusion

Sonstiges

 

97 White people
can not rap

„Weiße Menschen können nicht rappen“ ist ein
Spiel über Diskriminierung und Vorurteile. DE Diversität und

Inklusion
Sonstiges

 

98 A new Mosque
in Sleepyville

„Eine neue Moschee in Sleepyville“ ist eine
Simulation einer Online-Konsultation/Debatte.
Von Bookmarks.

EN Sprache und
Kommunikation Simulation  
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99 Black Stories

„Black Stories“ sind mysteriöse und manchmal
düstere Puzzles. Die Spieler versuchen, das
Verbrechen zu rekonstruieren, indem sie die
richtigen Fragen stellen.

EN

Sprache und
Kommunikation Karten  

100 Codenames

„Codenames“ ist ein wortbasiertes Partyspiel, bei
dem die Spieler ihrem Team mit Hilfe von
Ein-Wort-Hinweisen dabei helfen, geheime
Wörter auf einem Raster zu identifizieren, was
ihre Wortassoziationsfähigkeiten und ihre
Teamarbeit herausfordert.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel

 

101 Concept

„Concept“ ist ein Spiel, bei dem die Spieler die
Wörter erraten müssen, die ein Team auf dem
Spielbrett markiert. Das Team, das die Wörter
markiert, kommuniziert mit den anderen und mit
dem Partner, ohne zu sprechen.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel

 

102 Dobble

„Dobble“ ist ein Spiel, bei dem es darum geht, die
gleichen Zeichnungen auf verschiedenen Karten
zu finden. Gut geeignet, um die Teambildung zu
fördern, aber auch um das Gefühl für Formen und
Farben zu entwickeln.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel

X

103 Farben

„Farben“ ist ein Spiel, bei dem man sagen muss,
welche Farbe zu einem Wort gehört. Erzählen Sie
eine Geschichte oder erzählen Sie von Ihren
Gefühlen.

DE, NE

Sprache und
Kommunikation

Karten

X

104 Letter Jam
„Letter Jam“ ist ein Spiel über Rechtschreibung. sprachun

abhängig
Sprache und

Kommunikation
Karten

X

105 Magic Maze

„Magic Maze“ ist ein Spiel, bei dem die Spieler
die verschiedenen Teile des Spielbretts und auch
die verschiedenen Objekte jeder Farbe entdecken
müssen, indem sie die Personen bewegen, ohne
zu sprechen.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel X

106 Memory
„Memory“ ist ein Spiel, das das Gedächtnis
herausfordert.

sprachun
abhängig

Sprache und
Kommunikation Karten X

107 Saboteur

Bei „Saboteur“ gibt es Einzel- und Gruppenziele:
Den Schatz für die Bergleute zu erreichen und für
den Saboteur, sich diesen Schatz zu holen und
auch den Bergleuten den Weg dorthin zu
erschweren.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel  

108 Shit Happens
„Shit Happens“ ist ein Kartenspiel über
beschissene Situationen. EN, NL

Sprache und
Kommunikation Karten X

109 Speed cups

„Speed cups“ ist ein Spiel, bei dem es darum
geht, ein Originalmodell in der eigenen
Perspektive nach dem gleichen Farbmuster mit
Plastikbechern zu kopieren.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel

X

110 Story cubes
„Geschichtenwürfel“ ist ein Spiel zum
Geschichtenerzählen.

sprachun
abhängig

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel
 

111 Taco, cat, goat,
cheese, pizza

„Taco, Katze, Ziege, Käse, Pizza“ ist ein rasantes
und lustiges Kartenspiel, bei dem die Spieler
aufgefordert werden, den Kartenstapel zu
schlagen, wenn sie eine Übereinstimmung
zwischen dem gesprochenen Wort und der
gespielten Karte sehen, wodurch ein chaotisches
und unterhaltsames Erlebnis entsteht.

EN

Sprache und
Kommunikation

Brettspiel

X

112 Wavelength
„Wavelength“ ist ein Partyspiel, bei dem es um
Kommunikation und den Vergleich von Ideen und
Einschätzungen geht.

EN, NL
Sprache und

Kommunikation Karten X
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113 Werewolf of
Sleepy Hollow

„Werewolf of Sleepy Hollow“ ist ein
Karten-Rollenspiel über Debatten und
Kommunikationsstrategien. Gut geeignet für die
Gruppenbildung.

sprachun
abhängig

Sprache und
Kommunikation Brettspiel  

114 Angels with
Attitude

„Angels with Attitude": Cards: Celebrating the
Magic of Everyday Learning“ ist ein Satz von 52
exquisit illustrierten, herzerwärmenden digitalen
Karten, die ‚alltägliche‘ Engel darstellen.

EN Persönliche- und
Teamentwicklung Online  

115 52 Answers/ 52
Atbildes

„52 Antworten“ sind 52 Zeichnungen der
Reflexionen Ihrer Gedanken. Diese Karten sind
kein Wundermittel, kein Hilfsmittel zum
Sortieren oder Wahrsagen.

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

X

116
52 Steps
Upward/ 52 soļi
Augšup

„52 Schritte nach oben“ sind kleine
Inspirationskarten, die Sie leichter, schneller und
spielerisch jedem Ziel näher bringen.

LV
Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
 

117 95 questions/ 95
jautājumi

„95 Fragen“ ist das Spiel - eine Methode der
Selbsterkenntnis, um die Energie auszugleichen
und dich zu ermutigen, dir mutige Fragen zu
stellen und auf deine innere Stimme und die
Antworten darauf zu hören.

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

118 Animal sobre
animal

„Animal sobre animal“ in diesem Spiel ist es
möglich, Mobilität, Vorstellungskraft,
Raumverteilung zu entwickeln.

EN
Persönliche- und
Teamentwicklung Brettspiel  

119
Author of Your
Life/ Savas
dzīves autore

„Autor deines Lebens“ ist ein Spiel mit Karten,
das Affirmationen und Aufgaben in sechs
wichtigen Kategorien enthält: Bewusstsein,
Verstand, Geist, Emotionen, Körper, Fortsetzung.

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten X

120 Be ready

Das Spiel „Sei bereit“ ist ein Moderationsspiel,
das 6 Kategorien umfasst: Aktivitätstyp,
Motivation, Lernprozess, Gruppendynamik,
Bewertung, grüne Aspekte.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

 

121 Danza del huevo

„Danza del huevo“ ist ein Spiel, bei dem die
Würfel verschiedene Bewegungen und Geräusche
machen müssen, um Reflexe, geistige
Beweglichkeit und Mobilität zu trainieren.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

 

122 Dixit
„Dixit“ ist ein Brett- und Kartenspiel zum Thema
Geschichtenerzählen und Empathie. sprachun

abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel
 

123 Embodied
change

„Embodied Change“ ist ein Toolkit, das sich auf
verschiedene Bereiche bezieht - einige sind dazu
gedacht, die Vorstellungskraft und den kreativen
Ausdruck zu fördern, andere können in das
Unternehmertum oder das Training sozialer und
emotionaler Fähigkeiten integriert werden.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Sonstiges  

124 Everyday
adventures

„Alltägliche Abenteuer“ sind Aufgaben, die das
Leben interessant machen. EN

Persönliche- und
Teamentwicklung Karten  
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125 Exploding
kittens

„Explodierende Kätzchen“ ist eine von Kätzchen
angetriebene Version von Russisch Roulette. Die
Spieler ziehen abwechselnd Karten, bis jemand
ein explodierendes Kätzchen zieht und das Spiel
verliert.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

X

126 Fantasma Blitz

„Fantasma Blitz“ ist ein reflexartiges Kartenspiel,
bei dem die Spieler darum wetteifern, je nach
Form, Farbe oder Ausrichtung das richtige Objekt
aus einem Satz von Karten zu ergattern, was zu
einem witzigen und rasanten Spielverlauf führt.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

X

127

Feelings.Emotio
ns/ Jūtas.
Sajūtas.
Emocijas

„Feelings & Emotions“ ist ein Spiel, das hilft,
unsere innere Welt - unsere Gefühle und
Emotionen - besser zu verstehen. LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

128 Fent Amics

„Fent Amics“ ist ein Kartenset mit Fragen, um
sich in einer neuen Gruppe von Menschen
kennenzulernen, eine Verbindung aufzubauen und
etwas über sich selbst zu erfahren.

ES

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

129 Forest of Fate
„Forest of Fate“ ist ein Abenteuer-Rollenspiel mit
Charakteren. EN

Persönliche- und
Teamentwicklung Rollenspie

l X

130 Gamification
Nation

„Gamification Nation“ ist ein Kartenspiel, das bei
Workshops helfen soll, vor allem, wenn man
versucht, Spiele oder Gamification-Designs mit
Menschen zu entwickeln, die von sich selbst
behaupten, keine Spiele zu spielen.

EN, DE

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

131 Gefühlsmonster
Cards

„Gefühlsmonster-Karten“ sind ein Werkzeug,
das jede Art von Kommunikation über
Gefühle unterstützt und vereinfacht.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
 

132 Gobbit

„Gobbit“ ist ein schnelles und lustiges
Kartenspiel, bei dem die Spieler darum
wetteifern, Karten zu klatschen, die einem
bestimmten Kriterium entsprechen, und
dabei ihre Reflexe und Beobachtungsgabe in
einer lebhaften und wettbewerbsorientierten
Atmosphäre testen.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

X

133 Hands up

„Hands up“ ist ein Tischspiel, bei dem die
Spieler schnell die Hand heben, wenn sie
eine passende Karte entdecken, was ein
schnelles und lebhaftes Spielerlebnis schafft.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

 

134 Hold your Aces
„Hold your Aces“ ist ein Spiel mit
Kompetenzkarten für Trainer zur
Selbsteinschätzung.

EN
Persönliche- und
Teamentwicklung Karten  

135 Ikonikus
„Ikonikus“ ist ein Kartenspiel, bei dem jede
Karte eine Emotion darstellt und Empathie
eine Schlüsselrolle spielt.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel
 

136 Imagine

„Imagine“ ist ein kreatives und fantasievolles
Partyspiel, bei dem die Spieler transparente
Karten mit verschiedenen Bildern
verwenden, um Konzepte zu vermitteln und
Wörter oder Sätze zu erraten, was ein

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel
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einzigartiges und visuell ansprechendes
Spielerlebnis fördert.

137 Jungle speed

„Jungle Speed“ ist ein rasantes Kartenspiel,
bei dem die Spieler darum wetteifern, einen
Totempfahl in der Mitte des Tisches zu
ergattern, wenn sie übereinstimmende
Symbole entdecken, was ein lebendiges und
chaotisches Spielerlebnis schafft.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

X

138 King of Tokyo

„König von Tokio“ ist ein rasantes und
interaktives Brettspiel, bei dem die Spieler in
die Rolle von riesigen Monstern schlüpfen
und gegeneinander antreten, um Herrscher
von Tokio zu werden.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel  

139 Learning in
transition

„Learning in Transition“ basiert auf einem
erzählerischen Ansatz und dem Konzept der
Lernbiografie.

EN
Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
 

140 Learning Out of
the box

„Learning Out of the box“ ist ein
Kartenspiel, das als Werkzeug eingesetzt
werden soll, um das Thema ‚Lernen‘ auf
unterhaltsame, ansprechende und
inspirierende Weise zu behandeln.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

141 Lego

„LEGO“ hat ein Werkzeug für Management,
Teambildung und Problemlösung entwickelt,
das als LEGO Serious Play bekannt ist. Das
Konzept besteht darin, dass wir Menschen
durch den Gebrauch unserer Hände lernen.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Sonstiges  

142
MethodKit for
Personal
Development

„MethodKit for Personal Development“ ist
ein Kit, das die wesentlichen Aspekte des
Verstehens dessen, wer man ist, was man gut
kann, wo man jetzt steht und wohin man will,
hervorhebt.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

143 More than
words

„More than Words“ ist ein Kartenspiel, das
Gespräche über das Leben, Werte und andere
wichtige Dinge anregen soll.

EN, LV
Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
X

144

Motivation.
Values. Needs/
Motivācija.
Vērtības.
Vajadzības

„Motivation. Werte. Bedürfnisse“ ist das
Spiel über Werte. Werte dienen als
Grundlage für unsere wichtigsten
Lebensentscheidungen, sie beeinflussen
unsere Ziele und persönlichen Bedürfnisse.

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

145 Moving Stories
„Moving Stories“ ist ein Spiel, das einem
Teenager-Mädchen helfen soll, mit ihrer
Depression umzugehen.

Nl
Persönliche- und
Teamentwicklung Sonstiges  

146

My Team Roles/
Manas
komandas
lomas/

Die Methode „My Team Roles“ basiert auf
der Belbinschen Theorie der Teamrollen. LV

Persönliche- und
Teamentwicklung Karten  

147 New Shores

„New Shores“ ist ein Spiel zur Entwicklung
persönlicher und beruflicher Fähigkeiten -
Toleranz, Empathie, Kommunikation, aktives
Zuhören, Strategie.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Online  
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148 Once upon a
time

„Es war einmal“ ist ein Kartenspiel zur
Entwicklung von Ausdruck und
Kommunikation durch das Erzählen von
Geschichten.

EN, LV,
EE, ES,

HR

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten  

149 Picture Party
„Picture Party"| ist ein Partyspiel, um sich
besser kennen zu lernen. NL

Persönliche- und
Teamentwicklung Brettspiel  

150 Points of you -
Faces

„Points of you - Faces“ ist ein einfaches und
kraftvolles Werkzeug, bei dem es um
Menschen, Beziehungen und darum geht, uns
selbst durch die Gesichter der anderen
kennenzulernen.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

151 Points of you -
Flow

„Points of you - Flow“ ist ein
Reflexionswerkzeug für Achtsamkeit und
Präsenz. Es bietet kreative Möglichkeiten,
das Hier und Jetzt abzubilden, Gefühle zu
beobachten und Bedürfnisse zu erkennen.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

152 Points of you -
Punctum

„Points of you - Punctum“ ist ein
dynamisches und metaphorisches Werkzeug,
das Ihnen hilft, einen Moment der
Entdeckung und Klarheit zu stimulieren.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

153
Points of you -
The Coaching
Game

„Points of you - The Coaching Game“ ist ein
kraftvolles Werkzeug, das Entwicklung und
Transformation fördert. Die Kombination
von Bildern mit Worten löst die Intuition der
rechten Gehirnhälfte mit der Logik der linken
Gehirnhälfte aus.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

154 Project
Zomboid

„Project Zomboid“ ist ein
Survival-Horror-Videospiel, das in einer
postapokalyptischen Welt angesiedelt ist und
extremen Realismus betont:
spielergesteuertes Storytelling, Bedürfnisse
und Sorgen, um in der Apokalypse zu
überleben.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Video
spiel  

155
Self Care –
Cards For
Home and Work

„Self Care - Cards For Home and Work“ ist
ein Werkzeug zur Verbesserung der
Gesundheit und des Wohlbefindens von
pflegenden Angehörigen im Alltag.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

156 Shoes cards

„Shoes cards“ sind Bilder von Schuhen und
Füßen auf einer Seite und Zitate auf der
anderen, die zur Visualisierung und zum
kreativen Denken anregen.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

X

157 Sign

„Sign“ ist ein Kartenspiel für Teams, bei dem
man Karten kombiniert und seinen
Mitspielern heimlich ein Zeichen gibt, dass
man vollständig ist.

NL

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

158 Snakes &
Ladders

„Snakes & Ladders“ ist ein Spiel zur
Förderung der emotionalen Reife. NL

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel
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159 Soft Skills Tree

„Soft Skills Tree“ ist ein Brettspiel, mit dem
Sie 5 Soft Skills aktivieren und trainieren
können - kritisches Denken, Teamarbeit,
Motivation, Lernen lernen, Umgang mit
Stress.

EN, LV,
IT, ES,

DE

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel

X

160 Tell your story

Das Kartenspiel „Erzähl deine Geschichte“
ist eine Methode, die Menschen dazu bringt,
über ihre Erfahrungen zu sprechen und
Ideen, Gedanken und persönliche Ansichten
auszutauschen.

LV, EN,
RU

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

X

161

Tell yourself.
Tell others/
Pasaki sev.
Pasaki citiem

„Erzähl dich selbst. Tell others“ ist ein
positives Konversationsspiel, das dabei hilft,
große und kleine Gespräche mit sich selbst
und anderen zu führen.

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

162 The loser game
„Das Verliererspiel“ ist ein Spiel, das zum
Austausch anregt. EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
 

163 Throw Throw
Burrito!

„Throw Throw Burrito!“ ist das erste
Völkerball-Kartenspiel der Welt. Sammle
Karten. Spiele dein Blatt. Wirf Dinge auf
deine Freunde.

sprachun
abhängig

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel  

164 To be Continued

Das Spiel „To be Continued“ soll die Spieler
ermutigen, sich selbst besser kennenzulernen
und mehr über die Gedanken und Werte
anderer Menschen zu erfahren.

EN, LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten  

165 Ubongo

„Ubongo“ ist ein Puzzle-Brettspiel, bei dem
die Spieler in einem Wettlauf gegen die Zeit
einzigartig geformte Spielsteine in ein
vorgegebenes Muster einpassen müssen und
dabei ihr räumliches Vorstellungsvermögen
und ihre Problemlösungsfähigkeiten in einem
spannenden Wettbewerb testen.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel  

166 Vet gezellig
„Vet gezellig“ sind Fragekarten, die zum
Gespräch über psychische Gesundheit
anregen.

NL
Persönliche- und
Teamentwicklung Karten  

167 Virus

„Virus“ ist ein Kartenspiel, bei dem es darum
geht, eine Pandemie zu bekämpfen, die durch
den Ausbruch eines experimentellen Virus
verursacht wird.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel X

168 Workstations
toolbox

„Workstations“ ist ein herausforderndes
Team-Problemlösungsspiel mit
aussagekräftigen Botschaften über den
Umgang mit Teamkommunikation.

EN

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten

 

169 Your World/
Tava pasaule

Die Assoziationskarten „Your World“ sind
für professionelle Anwender gedacht, die mit
Menschen arbeiten und deren persönliches
und berufliches Wachstum fördern wollen!

LV

Persönliche- und
Teamentwicklung

Karten
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170 Zicke Zacke
Huhnerkacke

„Zicke Zacke Hühnerkacke“ ist ein
familienfreundliches Brettspiel, bei dem die
Spieler bunte Hühnerfiguren sammeln,
indem sie sich deren Merkmale einprägen
und zuordnen, wodurch ein unbeschwertes
und unterhaltsames Spielerlebnis entsteht.

DE

Persönliche- und
Teamentwicklung

Brettspiel  

171
Ancestors The
Humankind
Odyssey

„Ancestors The Humankind Odyssey“ ist ein
Action-Adventure, das die Spieler auf eine
Reise durch die menschliche Evolution
mitnimmt, von den Primaten bis hin zu den
frühen Menschen, in einer riesigen und
immersiven prähistorischen Welt.

sprachun
abhängig STEM Video

spiel  

172 Carrera de
tortugas

„Carrera de tortugas“ ist ein
Tabletop-Rennspiel, bei dem die Spieler
Schildkröten mit Hilfe von Würfeln vorwärts
bewegen, mit dem Ziel, als Erster die
Ziellinie zu erreichen. Es ist ein fröhliches
und familienfreundliches Brettspiel.

EN STEM

Brettspiel

 

173 Catan

„Catan“ ist ein Brettspiel, bei dem die Spieler
Rohstoffe sammeln, Handel treiben und
Siedlungen errichten, um die Vorherrschaft
auf einer Insel zu erlangen, was strategisches
Spiel und Verhandlungen fördert.

EN STEM

Brettspiel

 

174 Covalence

“ Covalence“ ist ein Spiel, bei dem die
Spieler zusammenarbeiten, um eine Reihe
von geheimen organischen Verbindungen
genau zu rekonstruieren.

EN STEM

Brettspiel

 

175 Deliver us the
moon

„Deliver us the moon“ ist das Spiel als
Astronaut auf dem Mond. EN STEM Video

spiel  

176 Foldfun
„Foldfun“ ist ein Spiel zum Üben von Mathe. sprachun

abhängig STEM Sonstiges X

177 Ion

„Ion“ ist ein Spiel mit Elementen, Atomen,
Ladungen, Ionen, Anionen, Kationen,
Edelgasen, Halogenen, Alkalimetallen,
Erdalkalimetallen, Benennung von
Verbindungen, Herstellung von neutral
geladenen Verbindungen,
Übergangsmetallen, mehratomigen Ionen,
Reaktionen, Säuren und Basen.

EN STEM Karten X

178 Marrakech

„Marrakesch“ ist ein Spiel, bei dem jeder
Spieler in die Rolle eines Teppichverkäufers
schlüpft, der versucht, die Konkurrenz zu
überlisten. Jeder Spieler beginnt mit 10
Münzen und einer gleichen Anzahl von
Teppichen.

EN STEM Brettspiel  

179 Microsoft
Minecraft

„Microsoft Minecraft“ ist ein Videospiel zum
Bauen, Entdecken und Zusammenarbeiten.

EN, NL,
DE, ES STEM

Video
spiel  

180 Pipo
„Pipo“ ist ein Lernspiel, bei dem man über
verschiedene Themen wie Mathematik und
Geografie lernen kann.

EN STEM
Video
spiel  
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181 Rummikub

„Rummikub“ ist ein klassisches Brettspiel,
bei dem die Spieler versuchen, mit ihren
Spielsteinen als Erster Zahlenreihen zu
bilden und dabei Strategie und
mathematische Fähigkeiten einzusetzen, um
zu gewinnen.

sprachun
abhängig STEM Brettspiel  

182 Subatomic

„Subatomic“ ist ein Kartenspiel, bei dem es
darum geht, Elemente aus subatomaren
Teilchen zu bauen! Die Spieler beginnen das
Spiel mit einem kleinen Deck aus Quarks
und Photonen.

EN STEM

Brettspiel

 

183 Viral!

„Viral!“ ist ein wettbewerbsorientiertes
Brettspiel, bei dem jeder Spieler einen Virus
kontrolliert, der in einem menschlichen
Körper wächst.

EN, NL STEM

Brettspiel

X

184 Virulance

Bei „Virulance“ geht es um die Struktur und
die Bestandteile von Viren, das Genom, die
spiralförmige, ikosaedrische und
kugelförmige Hülle, die Virusreplikation,
Impfstoffe und Mutation.

EN STEM Karten  

185 Wingspan „Wingspan“ ist ein Spiel, um mehr über
Vögel zu erfahren. EN, NL STEM

Brettspiel
 

186 4 Elements

„4 Elemente“ ist ein Spiel, das hilft, das
Konzept der Nachhaltigkeit zu verstehen und
zu entdecken, wie unser tägliches Handeln
die Umweltveränderungen beeinflusst.

EN, LV,
EE, ES,

HR
Nachhaltigkeit

Brettspiel

 

187 Coral

„Coral“ ist ein Spiel, bei dem es darum geht,
ein Korallenriff aufzubauen und dabei zu
versuchen, die eigene Art möglichst weit
oben zu platzieren.

sprachun
abhängig Nachhaltigkeit Sonstiges X

188 E gewinnt
„E gewinnt“ ist ein Brettspiel über
Elektromobilität. DE Nachhaltigkeit

Brettspiel
 

189 Ecogon
„Ecogon“ ist ein Spiel, bei dem man das
Leben in der Natur in seinem kleinen
Ökosystem üben kann.

DE Nachhaltigkeit
Brettspiel

 

190 Evolution
Climate

„Evolution: CLIMATE“ ist ein Spiel, bei
dem die Spieler ihre Arten in einem
dynamischen Ökosystem anpassen.

EN Nachhaltigkeit
Brettspiel

X

191 Fish ´n´Flips

Bei „Fish ‚n‘ Flips“ geht es um die Rettung
von Meerestieren wie Delfinen und
Schildkröten aus Fischernetzen, entweder in
Zusammenarbeit oder in einem Wettrennen.

DE Nachhaltigkeit Karten  

192 Green Deal
„Green Deal“ ist ein Spiel, bei dem du ein
internationales Unternehmen im Jahr 2050
leitest!

DE Nachhaltigkeit Brettspiel  

193 Green House

„Green House“ - gemeinsam den
Klimawandel stoppen und unser ‚Green
House‘ wiederherstellen - in einem Spiel und
dann im echten Leben.

EN Nachhaltigkeit Karten  

194 Keep Cool
„Keep Cool“ ist ein Spiel, das Wissen über
die Schwierigkeiten des Klimawandels
vermittelt.

EN, DE Nachhaltigkeit
Brettspiel

X
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195 Kyoto
„Kyoto“ führt die Spieler direkt zu einem der
brennendsten Themen unserer Zeit: dem
Klimawandel.

EN Nachhaltigkeit
Brettspiel

 

196 Mobility Safari

„Mobility Safari“ ist ein Spiel, bei dem die
Spieler versuchen, so viele innovative urbane
Mobilitätsprojekte wie möglich zu
realisieren.

DE Nachhaltigkeit

Brettspiel

 

197 Planet A
„Planet A“ ist ein Kartenspiel zum Thema
Nachhaltigkeit. DE Nachhaltigkeit Karten  

198 Tipping Point
„Tipping Point“ ist ein Kartenspiel, das
spielerisch die Gefahren der globalen
Erwärmung aufzeigt.

EN Nachhaltigkeit Brettspiel  

199 Waldmeister
„Waldmeister“ ist ein Brettspiel über
ökologische Forstwirtschaft. DE Nachhaltigkeit Brettspiel X

200 Winds of
Change

„Winds of Change“ ist ein Brettspiel über
den Klimawandel. DE Nachhaltigkeit Brettspiel X

Mehr Informationen hier: www.teachingbygaming.eu

http://www.teachingbygaming.eu

